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RESUMEN

El propdsito del estudio fue determinar las estrategias matematicas en nifios de 5 afios en las
promotoras del PRONOEI “CONEJITO” Santo Tomas 2023.

El estudio tuvo un enfoque cuantitativo orientado por una investigacion bésica descriptiva,
cuyo disefio fue no experimental de tipo transversal. Incluy6 una poblacion de muestra 8
promotoras educativa comunitarias. Se utilizo la técnica de observacion directa. El estudio
concluyo que la mayoria de las promotoras educativas comunitarias aplican casi siempre con
el (33%) las estrategias matematicas en los nifios de 5 afios del PRONOEI, lo hacen siempre
(25%) y a veces lo aplican las estrategias matematicas el (20%) y nunca lo hacen con un
porcentaje de (22%) no aplican las estrategias matematicas. Esto se evidencia el resultado de
la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo
Tomas 2023.Se evidencio que las promotoras educativas no aplican siempre las estrategias
matematicas en nifios de 5 afios porque tienen dificultad en el desarrollo de sus clases debido
que las promotoras educativas comunitarias no incluyen estrategias en las actividades de
aprendizaje en el area de matematicas.

Palabras claves: Estrategias, materiales manipulativos, uso de juegos, ensefianzas de patrones



ABSTRAC

The purpose of estudy was to determine the mathematical strategies in 5 year-old
children in the promoters of the PRONOEI “Conejito “Santo Tomas 2023.

The study had a quantitative approach guided by basic descriptive researche, whose
design was non experimental and croos sectional .it included a sample population of 8
community educational promoters.the direct observation technique was used the estudy
concluded that the majority of community educational promoters almost always apply
(33%) mathematical strategiesin PRONOEI 5 years old children they always do so
(25)%)and sometimes they apply mathematical strategies (20%) and they never do it
with a percentage of (22%) they do not apply mathematical strategies this is evidenced
by the result of the application of the observacion sheets in the promoters of the
PRONOEI “Conejito”Santo tomas 2023.1t is evidente that the educational promoters do
not always aply mathematical strategies in 5 years old children because they have
difficulty in the development of their classes because community educational promoters
do not include strategies in learning activities in the area of mathematics.

Keywords: strategies, manipulative materials, use of game, pattern teaching.



INTRODUCCION
El presente trabajo de investigacion: Estrategias matematicas en nifios de 5 afios en las
promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas pretende el estudio observar los aspectos y
conocimientos sobre las estrategias matematicas en las promotoras del PRONOEI durante el

proceso de aprendizaje en los nifios de 5 afos.

Las estrategias son parte importante en el proceso ensefianza- aprendizaje, estas se practican de
manera constante y permanente para mejorar el rendimiento académico de los nifios, pero estas
deben ser pensadas, planificadas y orientadas por el docente, dirigidas a una mejor comprension
de los estudiantes, el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El presente estudio tiene como finalidad describir las estrategias matematicas a su vez
identificarla, analizarla y evaluarlas. Hacer que la matematica sea practica, Gtil y divertida, es
el gran reto que tiene el docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta area, por lo
que las estrategias ludicas cobran importancia, ya que, el juego es la actividad primordial en la

infancia, donde el nifio y la nifia aprende a socializarse, comunicarse, aprender
reglas, compartir, descubrir nuevas cosas, desarrollar habilidades, destrezas y
conocimientos basicos, de manera libre y espontanea de una manera autbnoma en su
relacion con sus comparieros del aula. (Nope, 2019).

En el capitulo I. Se presenta el planteamiento del problema, en el que se incluye la formulacion
del problema, la justificacion, los objetivos a nivel general y especificos, la importancia del

estudio.

Capitulo 1. Se refiere al marco tedrico. En la cual se exponen los antecedentes, marco tedrico
cientificos, marco tedrico conceptual y todos los aspectos relevantes a las estrategias

matematicas mediante sus diferentes dimensiones.

Capitulo IIT: Contiene la metodologia del estudio, en la cual se presenta el tipo y nivel de
investigacion, diseflo de la investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, técnicas para el procesamiento de recoleccion de datos, aspectos éticos a
considerarse en el presente estudio. Asi también se presenta el cronograma de ejecucion y de
actividades.

Capitulo IV: Se presenta el andlisis e interpretacion de los resultados, discusion, conclusion,

recomendaciones y la bibliografia.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Definicion y descripcion del problema.
Hacer que la matematica sea practica, Gtil y divertida, es el gran reto que tiene el docente en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de esta area, por lo que las estrategias lidicas cobran
importancia, ya que, el juego es la actividad primordial en la infancia, donde el nifio y la nifia
aprende a socializarse, comunicarse, aprender reglas, compartir, descubrir nuevas cosas,

desarrollar habilidades, destrezas y conocimientos basicos, de manera libre y espontanea.

Woussing,1998 Dice que aprender y ensefiar matematicas significa desarrollar, casi siempre,
conocimientos matematicos, aunque ellos se hayan creado o inventado., hace mas de cuatro mil
afios, Los docentes de matematicas hacen matematica con sus estudiantes en el momento mismo
de construir definiciones y conceptos matematicos, asi sean muy elementales. Aqui
encontramos buena parte de la fascinacion y el mito de las matematicas. Ellas pueden ser cada

vez reinventadas.

R6hr,1997. Normalmente la ensefianza de las matematicas se inicia con una breve introduccién
motivadora, la cual posibilita el interés y la actuacion de los estudiantes, segin sus
conocimientos previos, intuicion personal y métodos de aprendizaje conocidos por ellos como

resultado de su proceso de socializacion intra y extra matematica.

PISA define que de competencia matematica se refiere a la capacidad de un individuo para
formular, emplear e interpretar las matematicas. Estas tres palabras, "formular”, "emplear" e
"interpretar"”, proporcionan una estructura util y significativa para la organizacion de los
procesos matematicos que describen lo que los individuos hacen para conectar el contexto de
un problema con las matematicas y asi resolver el problema, plantea que en el area de
matematica se observa una mayor disminucion en los logros de aprendizaje, 1o que se expresa
tanto en una menor medida promedio, como en un menor porcentaje de estudiantes ubicados
en el nivel Satisfactorio, el porcentaje de estudiantes en el nivel Satisfactorio fue de 11,8 % en
2° grado de primaria; 23,3 % en 4° grado de primaria’y 12,7 % en 2° grado de secundaria (5,2,

10,7 y 5 puntos menos que en 2019, respectivamente).

Segun la Unesco cada tres afios, jovenes de 15 afios de 79 paises toman un examen llamado
PISA que busca entender su desempefio en lectura, matematicas y ciencias relativo a sus pares

en otros paises._Los resultados de la Ultima edicién salieron el 3 de diciembre de 2019 y los
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estudiantes de los diez paises de América Latina que participaron en el estudio estuvieron entre

los ultimos lugares del mundo. Su peor materia fue matematicas.

Los resultados se reportan con una calificacion numérica y con un ranking de seis niveles para

cada materia. La calificacion promedio en matematicas de los estudiantes

latinoamericanos los coloco en el Nivel 1, el méas bajo de la escala fueron tres paises en el
mundo, entre los que estan Panaméa y Republica Dominicana, tuvieron puntajes tan bajos que
se tuvo que crear un nuevo nivel, simplemente llamado “Por debajo de Nivel 1. Unicamente
Uruguay, Chile, México y Costa Rica tuvieron por lo menos a 40% de sus estudiantes por

encima del nivel minimo.

Elsa Jihuallanca (2020), plantea que la matematica sea préactica, util y divertida, es el gran reto
que tiene el docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta materia, por lo que las
estrategias ludicas cobran importancia, ya que, el juego es la actividad primordial en la infancia,
donde el nifio y la nifia aprende a socializarse, comunicarse, aprender reglas, compartir,
descubrir nuevas cosas, desarrollar habilidades, destrezas y conocimientos basicos, de manera

libre y espontanea.

Aristizébal Z., Colorado T., & Gutiérrez Z., 2016. Plantea que las estrategias didacticas en
educacién inicial para el desarrollo de nociones ldgico matemaéticas estdn basadas en
actividades con las cuales los alumnos construirdn aprendizajes significativos en la practica
diaria, adquiriendo conceptos que se relacionen con su entorno, algunas de las estrategias
didacticas utilizadas por las docentes de educacion inicial son: el juego que le permite al infante
desarrollar habilidades que implican el aprendizaje de las mateméticas como la clasificacion,

seriacion, secuencia o patron, cuantificacion, correspondencia comparacion y conservacion

Segln el CNEBR 2017 Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos
para los cuales no conocen de antemano las estrategias de solucién; esto les demanda desarrollar
un proceso de indagacion y reflexién social e individual que les permita superar las dificultades
u obstaculos que surjan en la basqueda de la solucion. En este proceso el estudiante construye
y reconstruye sus conocimientos al relacionar, reorganizar ideas y conceptos matematicos que

emergen como solucion dptima a los problemas, que iran aumentando en grado de complejidad.

En el curriculo de la educacion inicial en el PerQ, propone nuevos recursos materiales., como
lineas metodoldgicas para el aprendizaje teniendo un gran valor, puesto que se aprende jugando

e interactua con los de su entorno; asi como su valor e impacto en el desarrollo y aprendizaje
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(motriz, social, emocional y cognitivo) en espacios donde se vivencien diversas situaciones

lGdicas.

En el area de matematica, en el nivel inicial de nuestro Disefio Curricular Nacional (DCN), se
trabaja por ciclos asi, en el ciclo | comprende a nifios de 0 a 2 afios, en el ciclo |1 se trabaja con
nifios de 3 a 5 afios., En este ciclo 11, los nifios han alcanzado un desarrollo evolutivo que les
permite participar mas independiente y activamente de una mayor cantidad y variedad de

experiencias educativas

Referente a los logros de aprendizaje por ciclos en la EBR, en el area l6gico-matematica, en el

Il ciclo del nivel inicial, se considera, segun el Disefio Curricular Nacional 2 competencias:
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMAS MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Griselda Rosse Plantea el juego como estrategia didactica para desarrollar competencias
matematicas en nifios de 5 afios del nivel inicial” propone una estrategia didéctica orientado a
la contribucién y mejora de las competencias matematicas en los nifios y nifias de cinco afos
de Educacion Inicial. La investigacion se fundamenta en el enfoque cualitativo educacional de

disefio aplicado proyectiva con métodos tedricos empiricos y estadisticos.

Segln Dina Garcia de la Region Loreto plantea que las investigaciones realizadas por el
Ministerio de Educacién se pueden detectar que existen en nuestra region nifios y nifias que
tienen algunas dificultades en el desarrollo de las capacidades matematicas. Cabe sefialar que,
en esta etapa, es necesario desarrollar en los nifios y las nifias las capacidades basicas referidas
al area de matematica, por ello la escuela debe ofrecer variadas y contintas situaciones ludicas
altamente significativas y relevantes de acuerdo a las caracteristicas de los nifios y nifias
(Minedu-2015)

En este marco, se decide aplicar una serie de situaciones ltdicas para el desarrollo de las
capacidades matematicas siendo éstas, recursos 0 medios importantes e infaltables en el nivel
de educacion inicial mas adn cuando éstas van acompariadas de materiales concretos acordes a
la madurez de los estudiantes. Esta conviccion nos conduce a favorecer experiencias que
contribuyan al desarrollo integral de nuestros nifios dandoles la posibilidad de existir como
personas Unicas, competentes y con capacidades innatas para aprender, es decir les brindaremos
las condiciones necesarias que les permitan crecer con seguridad, desarrollar sus capacidades y

lograr sus competencias.
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DIMENSION 1 las Promotoras Educativas comunitarias del PRONOEI conejitos no aplican las

estrategias matematicas en La cual a los nifios no les permite desarrollar su
pensamiento critico, competencias y capacidades matematicas con alegria y creatividad.
Entonces la preocupacion es ayudarles para lograr y adoptar medidas adecuadas y continuar

con el programa para mejorarlo.
Ante la situacion descrita nos planteamos las siguientes preguntas:

1.1.1Pregunta general

¢De gqué manera desarrollan las estrategias matematicas en las promotoras de PRONOEI
“Conejito” Santo Tomas 2023?

1.1.2 Pregunta especificas

(Cuadl es la estrategia en la dimension del uso de materiales manipulativos en nifios de 5 afios
en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023?

(Cual es la estrategia en la dimension de uso de juegos en nifos de 5 afos en las promotoras
del PRONOETI “Conejito” Santo Tomas 2023?

(Cual es la estrategia en la dimension de ensefianza de patrones en nifios de 5 afos en las
promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023?

1.2 Justificacion

El presente proyecto de investigacion nos va permitir implementar las estrategias de
aprendizajes de matematicas en las PROMOTORAS EDUCATIVAS COMUNITARIAS del
nivel inicial NO ESCOLARIZADO en la cual les permitird a los nifios desarrollar sus
capacidades, habilidades por medio del juego y materiales concretos utilizados dentro y fuera
del salén de clases por medio de situaciones significativa con actividades sugeridas y se
brindara informacion importante para el desarrollo de esta probleméatica porque se pretende
apoyar a LAS PROMOTORAS para que mejoren su ensefianza en el area de matematica
participando en actividades de juegos dinamico con los nifios y asi descubrir sus habilidades y
adquirir conocimientos con mayor facilidad beneficiard a los nifios el desarrollo del

pensamiento matematico.

El proposito principal de esta investigacion es que las Promotoras Educativas Comunitarias
apliguen las estrategias en el aprendizaje de las matematicas en los nifios del nivel inicial no

escolarizado.

Por tales razones el estudio tiene como finalidad determinar de qué manera aplican las

promotoras de educacion inicial las estrategias didacticas para desarrollar el pensamiento

14



matematico en aulas de 3 a 5 afios. Por ello se pretende estudiar a profundidad el uso de
estrategias didacticas. Esta investigacion sera de gran utilidad para los que se interesen estudiar
el area de matematica, en mencion a las ensefianzas y aprendizajes en la infancia, ya que esta
problematica aun persiste en los centros educativos, y existen diverso estudio basadas en este
tema buscando solucion y dar alcance a las promotoras. De tal manera que los estudiantes
puedan desarrollar apropiadamente el pensamiento matematico y desenvolverse en la

cotidianidad de acuerdo a este conocimiento.
1.3. Objetivos
1.3.1 Objetivo General:

e Analizar las estrategias matematicas aplicadas en nifios de 5 afios en las promotoras del
PRONOETI “conejito” Santo Tomas — San Juan 2023

1.3.2 Objetivos especificos:

o Identificar las estrategias para ensefiar matematicas en nifios de 5 afios en las promotoras
del PRONOETI “conejito” Santo Tomas — San Juan 2023

e Describir las estrategias matematicas que aplican las promotoras del PRONOEI

“conejito” Santo Tomas — San Juan 2023

e Evaluar los resultados obtenidos sobre las estrategias matematicas aplicadas por las

promotoras educativas comunitarias — San Juan 2023
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes del estudio
La ensefianza de la matematica en la actualidad ha sido abordada desde diferentes perspectivas
y para diversos fines, siendo nuestro principal objetivo de estudio el descubrir estrategias para
ensefiar matematicas a los nifios del PRONOEI conejito, enfocandonos en la problemética de

las promotoras educativas comunitarias de los programas no escolarizados, Santo Tomas, 2023
Antecedentes a Nivel local

Segun (MENDOZA MACAHUACHI & RIOS ANGULDO, Estrategias didacticas y aprendizaje
de las relaciones numericas en nifios de inicial - 5 afios, I.LE.l N° 257 Victoria Barcia Bonifatty,
2015): presento su tesis, lquitos — 2013 para optar el titulo de Licenciado en Educacion Inicial
en la cual tuvo como objetivo de la investigacion fue determinar la relacion entre las estrategias
didacticas que utilizan las docentes y el logro de aprendizaje de las relaciones numéricas en
nifios de Inicial- 5afios de la I.LE.I N°157 “Victoria Barcia Bonifatti”, Iquitos — 2013. La
Poblacién de estudio estard conformada por todas las profesoras (04) y nifios de Educacién
Inicial 5 Afios (112) del turno de la Tarde de la [.E.I. N°157 “Victoria Barcia Bonifatti”, que
laboran y estan matriculados en el afio escolar 2013. La muestra estuvo representada por 82
nifios y nifias de 3 salones: Amarillo (24 nifios), Fucsia (29 nifios) y Melon (29 nifios), que
representa el 73% del total de la Poblacion. Se administrd un cuestionario de preguntas y una
lista de cotejo para evaluar las variables de estudio. Los resultados permiten inferir que existe
un alto porcentaje de docentes que usan estrategias didacticas de manera adecuada (88%), y un
menor porcentaje utiliza de manera no adecuada (12%). El nivel de logro de aprendizaje de las
relaciones numéricas en nifios de Inicial-5afos de la I.LE.I N°157 “Victoria Barcia Bonifatti”,
Iquitos — 2013, obtenido se ubicé En Logro Previsto (82%).. Para comprobar la validez de la
hipétesis formulada se aplico la Prueba No paramétrica de libre distribucion de la Chi Cuadrada
(X2), con un nivel de confianza de a 0.05%. Al observar la Tabla de la Chi Cuadrada, con
Grado de Libertad (G. L.) 2, en la interseccion con el nivel de confianza de a 0.05%., se obtuvo
el valor critico X2 t =5.991, que comparado con el valor obtenido de la Chi Cuadrada Calculada
X2 ¢ = 10.5965; permite inferir que: X2 ¢ = 10.5965 > X2 t = 5.991, por lo que se concluye
gue: Existe una relacion estadisticamente significativa entre el nivel de uso de las estrategias
didacticas y el nivel de Aprendizaje de las relaciones numéricas en nifios y nifias de Inicial 5
afios de la I.E.I. N°157 Victoria Barcia Bonifatti, Iquitos — 2013, lo cual corrobora la hipdtesis

de investigacion formulada.
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Antecedentes a Nivel Nacional:

(ALIAGA ROMERO, 2017) presento en su tesis titulada“Estrategias ltdicas para mejorar
Aprendizajes relacionados a la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de
matematica, de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa n°250, del caserio de

Paltarume, Distrito de Huasmin, provincia de Celendin, 2017.”

para optar el grado académico de maestra en Ciencias de la Educacion con mencion en
Psicopedagogia Cognitiva en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo facultad de Ciencias
Histdrico Sociales y Educacion en la cual tuvo como objetivo: demostrar la influencia de las
estrategias ludicas en el desarrollo de aprendizajes relacionados a la competencia resuelve
problemas de cantidad en el Area de Matematica, de los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N°250, del Caserio de Paltarume, Distrito de Huasmin, Provincia de Celendin,
2017.Lamuestra fueron los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°250, del caserio
de Paltarume; tuvo una poblacién pequefia que estuvo constituida por 10 estudiantes
matriculados; de los cuales 4 son varones y 6 mujeres. El instrumento utilizado para el recojo
de la informacion ha sido una ficha de observacion aplicada en el pre test el 21 de marzoy en
el post test el 15 de Julio de 2017. Ademas de la ficha de la revision documental. Entre sus
principales conclusiones tenemos que después de la ejecucion de la parte experimental y el
disefio del modelo tedrico se han obtenido la siguiente conclusién: La aplicacion de las
estrategias ludicas, ha permitido desarrollar aprendizajes relacionados a la competencia
resuelve problemas de cantidad en el Area de Matematica, de los estudiantes de cinco afios de
la Institucion Educativa N°250, del Caserio de Paltarume, Distrito de Huasmin, Provincia de
Celendin, 2017. Al respecto los estudiantes pasaron de una Media Aritmética en el pre test de
47,1 puntos y en el pos test 74,9 puntos, en consecuencia, se afirma que si hubo influencia de
las estrategias ludicas en los aprendizajes de los estudiantes, esto se demuestra con la diferencia
de 27,8 puntos en la Media Aritmética. En obediencia a la adecuada aplicacion de las teorias de

Piaget, Vygotsky y Huisinga.

(CATOLICA, 2019)segun el estudio de investigacion titulada; ESTRATEGIAS DIDACTICAS
PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICAS EN NINOS DE
5 ANOS DE LA LE.P. NEWTON TRUJILLO -2019 plantea que presente estudio de
investigacion tuvo como objetivo general: Determinar como aplicacion de estrategias didacticas
que permiten mejorar el aprendizaje en el area de matematicas en nifios de 5 afios de la I.E.P.
NEWTON TRUJILLO -2019. El alcance de la investigacion estuvo dirigido nifios de 5 afios
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.La actual investigacion es de tipo cuantitativo y explicativo con disefio preexperimental para
la recoleccion de datos se utilizé la técnica de observacion directa y como instrumentos la lista
de cotejo, el mismo que se someti6 a validez y confiabilidad por tres expertos .se trabajo con
una poblacion conformada por 45 nifios y una muestra de 15 nifias de 5 afios .para el analisis y
procedimiento de datos se utilizo estadisticas descriptivas e inferencial bésicos a través de
Excel 2016 y del software SPSS. los resultados en la pre prueba indican que un 6.7%estan en
el nivel de logro, un 26.6% nivel de proceso y el 66.7% y en la post prueba un 80% esta nivel
de logro y el 20% en nivel proceso. Se concluye que la aplicacion de estrategias mejora el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.LE. P Newton Trujillo -
2019.es de gran ayuda para los profesores a la hora de impartir conocimientos y darse la
confianza necesaria para desarrollar un aprendizaje significativo en el area de matematica

demostrando habilidades destrezas y razonamiento.
Antecedentes a Nivel Internacional

(Annia, FONSECA RODRIGUEZ, & Zamora Monge, Estrategias didacticas pr la ensefianza
y el aprendizaje de la matematica, 2016) de la Universidad de Costa Rica Facultad de Educacion
Instituto de Investigacion en Educacion en la cual tuvo como objetivo: Analizar diferentes
estrategias didacticas, propuestas en la literatura educativa y las implementadas durante las
lecciones de Matematica para la ensefianza-aprendizaje de esta disciplina, con el fin de
determinar las mas pertinentes y aplicarlas en el desarrollo de las diferentes tematicas del
Programa de Estudios de Matematica del Ministerio de Educacién Publica. La muestra Se
cuenta con la participacion de 14 estudiantes de cursos de la carrera de Ensefianza de la
Matematica y del Proyecto Habilidades para la vida, 15 docentes en servicio tanto a nivel de
secundaria como a nivel universitario y asesores educativos del Ministerio de Educacion
Publica en esta disciplina, . El instrumento utilizado para el recojo de la informacion ha sido
una ficha de entrevista y cuestionario, han obtenido la siguiente conclusion: Los docentes de
Matematica participantes en el estudio, evidencian poco conocimiento de las estrategias
didacticas, técnicas o actividades para el trabajo con la Matematica, este hallazgo podria
deberse a que predominan clases tradicionales (Espeleta, 2016) y segun los datos obtenidos, el
docente tiende a aprender de sus profesores formadores. Se evidencia que segun las creencias
del docente acerca de la naturaleza de la Matematica se toman decisiones para el trabajo en el

aula.
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2.2. Marco Teorico cientifico

Segun la teoria de Vigotsky. Citado por Daya Paredes (2010) El aprendizaje guiado o asistido
puede darse en un momento muy elemental como la familia, aplicado a la ensefianza en un
salon de clase requiere de algunas estrategias como: procedimiento facilitares: Proporcionan un
“andamiaje” para ayudar a los estudiantes a aprender habilidades implicitas. Por ejemplo, un
maestro puede animar a sus estudiantes a usar “palabras sefiales”, como quien, donde, cuando,
porque y como para generar preguntas después de leer un pasaje. Usado de modelos
facilitadores: En el ejemplo anterior, el maestro puede modelar la generacion de preguntas sobre
la lectura. Pensar en voz alta: EI maestro experto modela los procesos de pensamiento,
mostrando a sus alumnos las revisiones y elecciones que hace el estudiante al usar
procedimientos facilitadores para resolver problemas. Anticipar las areas dificiles: Por ejemplo,
durante el modelamiento y la fase de presentaciones en la instruccion, el maestro anticipa y
analiza lo erros del estudiante. Proporcionar apoyo o tarjetas con sefiales: Proporcionar apoyo
0 tarjetas con sefiales: Los procedimientos facilitandote se escriben sobre "tarjetas de apoyo"
que los estudiantes conservan como referencia durante el trabajo. Al ir adquiriendo practica, las

tarjetas se van haciendo innecesarias.

Ofrecer ejemplo resueltos a medias: Dar a los estudiantes ejemplos de problemas resueltos a
medias y hacerles resolver el resto puede ser una forma eficaz de ensefiarles a resolver los
problemas por si mismo. Regular la dificultad: las tareas que contienen habilidades implicitas
se presentan comenzando con problemas mas sencillos para luego incrementar la dificultar.
Ensefianza reciproca: hacer que el maestro y sus alumnos alternen el papel de maestro. El
profesor brinda apoyo a los estudiantes conforme aprende a conducir las discusiones y plantea
sus propias preguntas. Proporcionar lista de verificacion: Es posible ensefiar a los alumnos

procedimientos de autoverificacion para ayudarlos a regular la calidad de sus respuestas.

Piaget también nos habla sobre los tipos de conocimiento que el nifio puede poseer como son
el fisico, el social y el l6gico-matematico, los tres se desarrollan e interactdan dependiendo de
las experiencias que tenga el nifio, pero sera el conocimiento ldgico el que de las bases para que
se desarrollen las otras. Piaget indica que el conocimiento fisico se refiere a los objetos del
mundo natural. La fuente de este razonamiento esta en los objetos (por ejemplo, la dureza de
un cuerpo, peso, la rugosidad, el sonido que produce, el sabor, la longitud, etc.). Este
conocimiento es el que adquiere el nifio a través de la manipulacion de los objetos que le rodean
a traves de la observacion y que forman parte de su interaccion con el medio. Ejemplo de ello,

es cuando el nifio manipula los objetos que se encuentran en el aula y la diferencia por textura,
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color, forma, peso, etc.; ejemplo: una pelota, el carro, el tren. En relacién al conocimiento
l6gico-matematico es que el no existe por si mismo en la realidad (en los objetos). La fuente de
este razonamiento esta en el sujeto y este la construye por abstraccion reflexiva. De hecho, se
deriva la coordinacién de las acciones que realiza el sujeto con los objetos. El ejemplo més
tipico es el nimero, si nosotros vemos tres objetos frente a nosotros en ningun lado vemos el
“tres”, este es mas bien producto de una abstraccion de las coordinaciones de acciones que el
sujeto ha realizado, cuando se ha enfrentado a situaciones donde se encuentren tres objetos. El
conocimiento logico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las experiencias
obtenidas en la manipulacion de objetos. Por ejemplo, el nifio diferencia entre un objeto de
textura dspera con una de textura lisa y establece que son diferentes. El conocimiento ldgico-
matematico “surge de una abstraccion reflexiva”, ya que este conocimiento no es observable y
es el nifio quien lo construye en su mente a través de las relaciones con los objetos,
desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo, teniendo como particularidad que
el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida. De alli que este conocimiento posea

caracteristicas propias que lo diferencian de otros conocimientos.

Piaget a través de sus trabajos de Psicologia genética y de Epistemologia buscaba una respuesta
a la pregunta fundamental de la construccion del conocimiento. Las distintas investigaciones
Ilevadas a cabo en el dominio del pensamiento infantil, le permitieron poner en evidencia que
la l6gica del nifio no solamente se construye progresivamente, siguiendo sus propias leyes, sino
que ademas se desarrolla a lo largo de la vida pasando por distintas etapas antes de alcanzar el

nivel adulto.

Segun Bruner, Citado por Artmann. P (2010) pionero de la sicologia cognitiva, los métodos
para ensefiar matematicas deben adaptarse al desarrollo evolutivo del nifio para asi facilitar el
interés y la comprensién de esta area. Lo anterior implica una progresion entre lo concreto,
pictorico y abstracto. Por ejemplo, antes de que un pequefio pueda comprender y aplicar la
siguiente operacion: 2+1= 3, debera pasar por una fase en la que fisicamente pueda manipular
una coleccion de objetos correspondientes al problema y luego tener la habilidad de

representarlo a traves de ilustraciones.
ESTRATEGIAS PARA ENSENAR MATEMATICAS EN PREESCOLAR

Existen varias estrategias para la ensefianza de la matematica como resolucién de problemas,
actividades ludicas y modelaje, entre otras las cuales estan desarrolladas con la preocupacion

de proponer el uso de recursos variados que permitan atender a las necesidades y habilidades
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de los diferentes estudiantes, ademas de incidir en aspectos tales como: (GIMENQOS, 2009, pag.

18)

» Potenciar una actitud activa.

» Despertar la curiosidad del estudiante por el tema.
» Debatir.

«  Compartir el conocimiento con el grupo.

« Fomentar la iniciativa y la toma de decision.

« Trabajo en equipo

En la ensefianza de las matematicas a nifios de preescolar, es importante utilizar estrategias

didacticas que sean adecuadas para su nivel de desarrollo y que les permitan construir una

comprension solida de los conceptos matematicos basicos. Algunas estrategias que pueden ser

efectivas son:

» Dimensién en el uso de materiales manipulativos: Los nifios de preescolar aprenden

mejor a través de la manipulacion y el juego. Se pueden utilizar materiales
manipulativos, como bloques, fichas, dados, cuentas, para ensefiar conceptos

matematicos como contar, clasificar, emparejar, medir y comparar.

. Dimension en el uso de juegos: Los juegos pueden ser una forma divertida y efectiva
de ensefiar matematicas a los nifios de preescolar. Los juegos pueden ensefiar
habilidades matematicas como contar, sumar, restar y comparar, y también pueden
ayudar a desarrollar habilidades sociales y emocionales como el trabajo en equipo y la

resolucion de problemas.

Dimension en la ensefianza de patrones: Los patrones son una parte importante de las
matematicas. Los nifios de preescolar pueden aprender sobre patrones a través de

actividades como clasificar objetos, hacer disefios, construir bloques, seriar y contar.

Habilidades matematicas en el nivel inicial.

Al iniciar la etapa pre escolar, es decir, el nivel inicial, es el docente el primer encargado de

guiar los primeros aprendizajes en el desarrollo cognitivo de los nifios. El tendra mayores

posibilidades para influir en las habilidades y expectativas de un nifio, y podra encauzar muchas
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oportunidades de avance durante su aprendizaje. Un docente al impartir la clase de una
asignatura establece la naturaleza del ambiente en el cual se encuentra y condiciona las actitudes
de los estudiantes hacia lo que estan aprendiendo. Debemos tener en cuenta que las creencias y
las practicas de los docentes se basan en sus experiencias familiares, experiencia escolar y
formacion universitaria, los que a su vez se incrementan con la interaccion entre docentes en
medio de la practica. Asimismo, muchos docentes tienen como principal objetivo solo
transmitir al nifio conceptos matematicos sin tener en cuenta los conocimientos previos que este
posee. Y se encuentran apartados de aspectos basicos del proceso de aprendizaje y el rol de los

padres es poco o casi nulo en los procesos cognitivos de los nifios.

Con esta investigacion lo que se busca es el desarrollo cognitivo de los nifios que comprende
de cinco aspectos: el desarrollo psicomotor, perceptivo, psicosocial, socio-afectivo, el
desarrollo del lenguaje, cada una de estas areas van conformando de acuerdo a la edad bioldgica,
con sus propias caracteristicas generales, con los procesos psicoldgicos van evolucionando cada
vez mas rapido que otros, ya que las influencias negativas en dichos procesos pueden provocar
perturbaciones en el desarrollo del nifio. La manipulacion, accién importante para el desarrollo
de las nociones matematicas. La accién de manipular, es decir, de actuar sobre los objetos con
las manos, aporta conocimientos diversos. Cuando las nifias y los nifios manipulan y exploran
los objetos, descubren sus caracteristicas: como es el objeto, qué forma tiene, cbmo suena. Sus
primeros conocimientos surgen de la accion que ejercen sobre los objetos y de las situaciones
que experimentan en las interacciones con las personas de su entorno. De esta manera,

construyen cada conocimiento sobre la base de un conocimiento anterior.

@

Cuando el nifio manipula y explora un objeto descubre: Colores, formas, olores. Empieza a
reconocer las caracteristicas fisicas del objeto, las que son percibidas a partir de la observacion.
Por ejemplo, al explorar una pifia se da cuenta de su color, olor y sabor. Cuando manipula y
explora méas de dos objetos los compara y establece relaciones descubre: Tamafios grosores

pesos. Encuentra otro tipo de caracteristicas que le permitiran en adelante agrupar, ordenar,
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contar. Por ejemplo, la nifia o el nifio al manipular dos objetos al mismo tiempo pueden
compararlos y establecer relaciones; de esta manera, identifica diferencias, como objetos que
pesan mas que otros, que son duros o blandos, grandes o pequefios. Asi, logra encontrar y

establecer semejanzas o diferencias a partir de la manipulacion de estos objetos.

Enfoque centrado en la resolucion de problemas, el cual se define a partir de las siguientes

caracteristicas:

» Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de problemas planteados
a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos significativos que

se dan en diversos contextos.

« Las situaciones se organizan en cuatro grupos: situaciones de cantidad; situaciones de
regularidad, equivalencia y cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion y

situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

» Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los cuales no
conocen de antemano las estrategias de solucién; esto les demanda desarrollar un
proceso de indagacion y reflexion social e individual que les permita superar las

dificultades u obstaculos

» EIl docente cumple un rol activo. Se encarga de brindar oportunidades organizando y
creando las condiciones en el aula para que la nifia o el nifio resuelva situaciones

problematicas en diferentes niveles de dificultad.

« Lanifia o el nifio tiene un rol activo en el que identifica los problemas y realizaciones,
busca, ensaya y propone soluciones para resolverlos. Por lo general, los problemas son
resueltos en interaccién con sus comparieros. En este proceso, el estudiante construye y
reconstruye sus conocimientos al relacionar, reorganizar ideas y conceptos matematicos
gue emergen como solucion optima a los problemas, que irdn aumentando en grado de

complejidad.

» Los problemas que resuelven los nifios y nifias pueden ser planteados por ellos mismos

0 por el docente, lo que promueve la creatividad.
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e Pueden resolver este tipo de problemas con soluciones tan simples como darle algo al
hermanito para que ya no llore, como intentar arreglar mi juguete favorito, como
consigo la fruta que esta arriba del &rbol, etc. Estos problemas que surgen en la vida
cotidiana de los nifios aportan a su desarrollo de su pensamiento matemaético, van
mostrando lo que implica para ellos un problema y una solucién en la que buscan por si

solos diferentes maneras de resolver una situacion y desarrollar, ademas, su autonomia.
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Es importante tener en cuenta que en el planteamiento de problemas intervienen el docente, la

nifia o el nifio y lo que queremos desarrollar (saber). Cada cual cumple un rol importante:

El docente cumple un rol activo. Se encarga de brindar oportunidades organizando y creando
las condiciones en el aula para que la nifia o el nifio resuelva situaciones problematicas en

diferentes niveles de dificultad.

La nifia o el nifio tiene un rol activo en el que identifica los problemas y realiza acciones, busca,
ensaya Yy propone soluciones para resolverlos. Por lo general, los problemas son resueltos en

interaccidn con sus comparieros.

Lo que queremos desarrollar referido a la intencionalidad pedagogica, relacionada a la
competencia matematica. Es construido por el nifio a partir de situaciones reales que €l descubre

en su accion o las organizadas por la docente.

El juego y su importancia en las matematicas:
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Los nifios y nifias al jugar ingresan a un espacio en el que sus suefios, sus deseos profundos, sus
temores o0 ansiedades se manifiestan, expresan y resuelven de manera creativa, ya sea individual
o colectivamente. Aucouturier manifiesta que “Jugar es una manera de ser y estar en el mundo
del nifio hoy, aqui y ahora”. Por lo que jugar constituye una necesidad vital, tan importante y

necesaria cComo moverse o respirar.

La importancia del juego en el desarrollo y aprendizaje recae en la idea que el juego es un fin

en si mismo y como tal tiene caracteristicas propias que a continuacion detallamos:

v El juego es una forma de comunicacion. De los propios intereses y de la forma personal
de interpretar las cosas. Es un canal expresivo libre de los convencionalismos que

caracterizan al lenguaje oral.

v El juego es libre. No es una actividad impuesta. Nadie puede estar obligado a jugar, ya

que en ese punto perderia su naturaleza fundamental: el placer.

v" El juego se da en un tiempo y en un espacio. Posee por lo tanto un orden, un ritmo y una

armonia.
v" El juego es incierto. Ni su desarrollo, ni su final estan predeterminados de antemano.
v El juego s6lo tiene valor en si mismo. No se realiza para un resultado determinado.

v" El juego es creador. En él se transforma el espacio con los materiales no estructurados a

los que se les atribuye (cada vez) nuevos significados.
v" El juego tiene sus propias reglas acordadas por los nifios y nifias.

v El juego no es la vida real. Sin embargo, parte de ella y va hacia ella. A través de él se

puede enfrentar mejor la realidad.

Las experiencias de juego que tienen los nifios, desde sus primeros afios de vida, son muy
importantes para la formacidn del cerebro. El cerebro se desarrolla gracias a las conexiones que
se dan entre las neuronas. Mientras los nifios y nifias juegan, el cerebro de forma natural, genera
conexiones entre sus neuronas, el juego produce hormonas beneficiosas para el cerebro (como
la serotonina, las encefalinas y endorfinas, la dopamina y la acetilcolina) que aseguran el
aprendizaje de nifios y nifias, armonizan sus emociones y regulan su estado de &nimo,

potenciando su atencion y concentracion.
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La exploracion es parte del juego. Nifios y nifias exploran, conocen y reconocen las
caracteristicas de los materiales y las situaciones que representan, las relacionan con lo que han
conocido anteriormente, les otorgan un nuevo significado y de esta manera usan esta
experiencia diaria para crear una historia a partir de lo vivido y de la posibilidad de representarlo
a través del juego simbdlico. Es asi que, el pensamiento simbdlico se va desarrollando

paulatinamente y se va enriqueciendo.

Diferentes estudios han demostrado que la practica permanente del juego simbélico produce
nuevos aprendizajes que pueden ser observados, sobre todo al finalizar la Educacion Inicial.

» En el desarrollo personal, social y emocional: convivencia y desarrollo de la identidad.
Se ha demostrado que el juego socio dramético ayuda a que nifios y nifias:

» Cooperen, hagan turnos, se comprometan y resuelvan conflictos.

» Expresen sus ideas y sentimientos, afronten y regulen sus emociones, asi también

reducen la ansiedad y el estrés.

» Fortalezcan su identidad, se valoren a si mismos y se relacionen mejor con sus

compafieros

» En el desarrollo de la comunicacion oral en la propia lengua materna. Gitlin y Weiner,
Sandgrund y Schaefer sefialan que los nifios y las nifias que usan su imaginacion

emplean el lenguaje de una manera mas desarrollada.

* Usan mas verbos como “pienso”, ‘“creo”, “imagino”. Mientras juegan negocian,

argumentan, discuten, aprenden el lenguaje de sus pares, practican palabras y frases.

» En el desarrollo de la comprension lectora: Leer diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna. Johnson, Christie y Yawkey sefialan que los nifios y las nifias que usan

su imaginacion, al jugar diariamente, comprenderan mejor lo que leeny lo que escriben.
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Los nifios y las nifias con pobres desempefios en lectura muestran un juego menos

maduro que aquellos con buenos desempefios.

* En el desarrollo de la resolucién de problemas matematicos. Rubin y Maoini
comprobaron que el juego libre con bloques de construccion por solo tres semanas

mejoro el desempefio en el area de matemaéticas.

« Saltz y Johnson descubrieron también mejoran las habilidades de clasificacion y
comprension del espacio, lo cual apoya el reconocimiento de nimeros y la capacidad de

entender la teoria de conjuntos, asi como la memoria de las secuencias.

La “Hora del Juego Libre en los sectores” se realiza todos los dias como parte de la jornada
pedagogica. Es considerada de alta relevancia para promover el desarrollo infantil y el logro de

competencias. Tiene algunas caracteristicas que es necesario recordar:

Se dice que es libre porque los nifios y las nifias deciden a qué jugaran, con quién lo haran y

qué juguetes o materiales utilizaran.
¢Por qué es importante aprender matematicas para los nifios y nifias?

Las matematicas siempre han ocupado un lugar importante en los planes de ensefianza de las

escuelas de todos los paises. Es una ciencia que ayuda a:

Desarrollar el pensamiento analitico. Aprender matematicas contribuye a que los nifios y nifias
sepan analizar argumentos, ver las relaciones entre los mismos y alcanzar un resultado. El
pensamiento analitico ayuda a los nifios y nifias a investigar la realidad, razonar, aplicar la l6gica

y buscar la verdad basada en evidencias.

Gestionar el dia a dia. En el futuro, seguramente manejaran multitud de documentos para los
gue van a necesitar las matematicas: facturas, tickets de compra, gastos, ingresos, préstamos

bancarios, etc.

Mantener en forma al cerebro. Las matematicas son una excelente “gimnasia” para el cerebro

tanto de nifios y nifias como de personas adultas.

Ayudar a entender la naturaleza. Solemos fijarnos solo en lo que vemos en la naturaleza, pero

con las matematicas se puede ver mas alla y entender lo que ocurre en nuestro entorno.

Solucionar problemas. Con las matematicas se logra ver los problemas desde otra perspectiva

y buscar soluciones que se pueden aplicar en nuestro dia a dia.
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Fomentar la sabiduria. Las matematicas fomentan la sabiduria puesto que se relacionan con
otros campos como las ciencias naturales, la geografia, la astronomia, la educacion fisica, la

mausica o la tecnologia, entre otras.

Ser menos manipulable. Con las matematicas se aprende a analizar datos y a no dejarse

manipular por cifras que pueden no ser reales.
Formas divertidas de ensefiar matematicas

Usar juegos. Jugar es siempre divertido y necesario para el desarrollo completo de nifios y nifias.
Los juegos pueden ser también una excelente forma de aprender matematicas. Por ejemplo, los

juegos de mesa:

El bingo se puede utilizar para aprender nimeros, unidades y decenas o para identificar los

ndmeros.

El parchis también utiliza mucho los nimeros. Por ejemplo, cuando se tiran los datos, cuando

se mueven las fichas por el tablero, etc.

El Monopolio es otro juego tradicional que ayuda a manejar dinero, sumar, restar, multiplicar,

pagar, etc.

En casi todos los juegos de cartas hay que sumar, restar o multiplicar, por lo que ayudan a
aprender a calcular y también desarrollan la motricidad fina al tener que barajar las cartas,

repartirlas y contarlas.

Aplicarlas al mundo real. Tal y como hemos visto las matematicas tienen multitud de
aplicaciones en el mundo real, y cuando los nifios y nifias las ven se genera un mayor interés
por la asignatura. En este sentido, por ejemplo, les ayuda a comprender como se manejan los

nameros y como se aplican en su dia a dia.

Utilizar la tecnologia. Por ejemplo, internet y las redes sociales pueden ser unos buenos aliados
para aprender matematicas. Con adolescentes, en las redes sociales como Facebook o Twitter
se pueden ver estadisticas que ayudan a comprender a los seguidores y son una excelente
aplicacion real de las matematicas. Otra forma de utilizar la tecnologia es a través de videos o

de realidad virtual o aumentada o con los videojuegos educativos enfocados a las matematicas.

Crear comunidades de aprendizaje. A traves de las nuevas tecnologias y del uso de las redes

sociales se pueden crear comunidades de aprendizaje en las que los alumnos y alumnas
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compartan sus experiencias y se produzca un aprendizaje conjunto. Se puede hacer, por

ejemplo, a través de grupos en Facebook.

Generar desafios. Cuando los nifios y nifias se enfrentan a un reto es méas probable que tengan
interés. En ese sentido, se pueden crear desafios matematicos que tengan aplicacion en el mundo

real y que estimulen sus ganas de aprender.

Conectar las matematicas con otras disciplinas. Tal y como hemos visto antes, las
matematicas tienen relacion con multitud de materias. Por ejemplo, se pueden explicar la
historia a través de graficos o la biologia con graficos y calculos. También en la naturaleza

encontramos muchos ejemplos de aplicaciones matematicas como la simetria o el nimero PI.

Cocinar. La cocina es algo que suele llamar bastante la atencion de nifios y nifias, y hacer una
receta de su dulce favorito puede ser una forma divertida de que aprendan matematicas. Por un
lado, aprenderan célculo con los tiempos de cocinado, el peso de los alimentos o la temperatura
para cocinar. También aprenderan la importancia de las formas geométricas como conos (con

un embudo, por ejemplo), rectangulos (con cajas de alimentos) o circulos (con las ollas)

Utilizar dibujos y pegatinas. Los nifios y nifias mas pequefios suelen aprender mejor cuando
usan iméagenes, por lo que se les puede ensefiar matematicas con dibujos y pegatinas de manera
que ilustren una operacion matematica de forma gréfica y, a la vez, desarrollen su motricidad.
Tal y como has visto las matematicas no tienen por qué ser una asignatura aburrida para los
nifios y nifias, sino que aplicando un poco de creatividad se puede despertar el interés y que los
mas pequefios comiencen a apreciar desde el principio la importancia de la asignatura y el gran

namero de aplicaciones que tienen las matematicas en la vida cotidiana.

Utilizar material concreto

Un método efectivo y ademas divertido para que los nifios aprendan a resolver operaciones
matematicas, consiste en utilizar objetos concretos como palitos de helado, carritos o cualquier
material que despierte el interés de los nifios o que tengas a la mano y sirva de oportunidad para

introducir o ampliar conceptos matematicos.

Ensefiar matematicas a través de estos recursos educativos es una excelente manera para que

los pequefios comprendan como funcionan los conceptos y su aplicacion en la vida diaria.
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Aplicar las matematicas en el entorno cotidiano

Los pequefios aprenden mejor con experiencias practicas, por lo que es ideal ensefiar las
matematicas en sus entornos de aprendizaje. El hogar y el aula estan llenos de objetos cotidianos
a través de los cuales los nifios tienen la oportunidad de comprender conceptos y resolver

operaciones basicas como contar, sumar y restar.

En casa, una sencilla receta de galletas con chispas de chocolate puede traducirse en la
oportunidad para ejercitar en las pequefias destrezas como el célculo del tiempo y la temperatura
para cocinar, la cantidad de ingredientes y las medidas de todos estos en peso o volumen.
Obijetos cotidianos como los vasos, ollas, cajas de cereal y embudos, se prestan para introducir

o afianzar conceptos geométricos como cilindros, cubos y conos.
Integrar las matematicas con la literatura y otras areas del aprendizaje

Los libros infantiles se utilizan con més frecuencia para ensefiar matematicas. Con la literatura,
los nifios pueden fascinarse con las matematicas de la misma manera que con los cuentos. Una
forma innovadora de integrar las matematicas con un irresistible cuento infantil, es crear
situaciones dentro de la narrativa de un cuento, que requiera del uso de las matematicas, por
ejemplo: “Jack tenia 5 frijolitos y su mama tird algunos de ellos por la ventana y ahora solo le

quedan 3. ¢ Cuantos frijolitos tir6 la mama de Jack por la ventana?
Video juegos educativos

Ademés de estos recursos, jtambién nos tienes a nosotros! En Arbol ABC, el aprendizaje y la
diversién de los nifios es nuestra razén de ser. Contamos con muchisimos juegos interactivos
de matematicas con los cuales los pequefios de 3 a 8 afios podran aprender y reforzar conceptos

matematicos mientras se divierten.4
Teorias del pensamiento matematico:

Con respecto a las teorias del pensamiento matematico se encontré 3 posturas distintas, las

cuales son:

La Teoria Conductista; declara que existen dos caracteristicas del pensamiento que son el
recuerdo y la asociacion. Estos son aspectos que nos aporta esta teoria para el desarrollo del
pensamiento matematico en la infancia. Castro, Olmo y Castro (2002) citan a Thordnike que es
uno de los psicélogos conductistas, él sefiala que el pensamiento matematico se orienta por

ciertas leyes. La primera Ley es el del ejercicio, que enfatiza sobre la importancia de que el
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sujeto repita constantemente una accion, ya que al realizarlo varias veces el aprendizaje se
incorpora en el pensamiento. Un ejemplo es cuando un nifio construye una pista para sus carros
con bloques, llevarlo a cabo repetidamente hace que identifique, conozca las propiedades y
caracteristicas de estos materiales, y asi en las siguientes ocasiones puede mejorar su proyecto.
Entonces, nos queda claro que hacer el ejercicio constante mejora el proyecto del juego que el
nifio esta ejecutando. este se da cuando la persona hace una actividad de manera constante con
éxito. Ello produce en el nifio un efecto motivador o placentero, y hara que una vez mas pueda
hacer lo mismo. Un ejemplo en este caso es cuando un nifio arma unatorre, la docente se acerca
y hace un comentario afectivo de su representacion o invita a sus 25 compafieros a observar
esta actividad, estas acciones le permiten al nifio a que en una siguiente vuelva repetir el mismo
juego. Esto nos da una mirada de que, al brindar un refuerzo positivo, estimula en el nifio de
querer volver hacer la misma accion; no obstante, si la accion de la docente es negativa el nifio

no querra nuevamente hacer lo mismo.

La Teoria Cognitivista; por su parte, afirma que el pensamiento matematico se adquiere
mediante relaciones entre los conocimientos adquiridas y los que va adquirir. Castro, Olmo y
Castro (2002) mencionan en su texto “Desarrollo del pensamiento matematico infantil” que, en
la teoria cognitivista, el pensamiento matematico es desarrollada por dos procesos, que son: La
asimilacion, que se da cuando el sujeto relaciona sus saberes previos con los nuevos
conocimientos. Un ejemplo es, cuando un nifio conoce los bloques 16gicos, pero no para qué se
utiliza, entonces por medio de la manipulacion va descubriendo su funcién y luego llegar a
realizar actividades profundas con el uso de dicho material. El otro proceso es la integracion,
que se da cuando el estudiante ya tiene conocimiento de los materiales o actividades que va
realizar, y en la ejecucion va complementar mas ideas o conocimientos. Un ejemplo, es cuando
el nifio juega con su carro, sabe que este se traslada por medio de una pista, entonces durante el
juego puede complementar otros materiales para convertirlas en su pista. La docente para
fortalecer el pensamiento matematico tiene que considerar los saberes previos de los nifios, y la
variedad de actividades que va proporcionar, los cuales tienen que estar orientadas sobre lo que

quiere lograr y las necesidades de los nifios.

La Teoria Constructivista; con quien nos apoyamos en esta investigacion. Esta teoria
considera al nifio como un sujeto capaz de construir su propio aprendizaje y que cada nifio tiene
formas, estilos y ritmos de aprendizaje. Posee la mirada de que cada nifio es 26 diferente; por
lo tanto, tienen propias destrezas, capacidades que lo desarrollaran con apoyo o guia de un
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adulto (Arteaga y Macias, 2016). Esta teoria, sostiene que el pensamiento matematico se
fortalece a través de la reformulacion y reestructuracion de los saberes previos con los nuevos.
En esta teoria podemos apreciar la importancia de que el docente considere y acondicione el
espacio adecuado, ya que este debe tener relacion con el propdsito del aprendizaje. Asimismo,
para que se dé la reestructuracion o el cambio de conocimiento, el estudiante debe tener la
capacidad de adaptarse a nuevas situaciones que se susciten, solo asi el aprendizaje va ser
mucho mas significativo. Una vez adquirida un aprendizaje, el o la nifia debe tener la capacidad
de poner en practica en otros contextos. Un ejemplo es, si el nifio en el aula ha aprendido la
nocion de seriar por tamafio, entonces, en la casa puede ordenar del mas grande al méas pequefio
los platos u otros recursos. En educacion inicial el pensamiento matematico se desarrolla desde
la accion, es decir, el nifio construye su aprendizaje por medio de la manipulacion, exploracion,

experimentacion, etc

2.3. Marco conceptual
Definicion de las Matematicas: La matematica es una ciencia que, a partir de notaciones basicas
exactas y a través del razonamiento ldgico, estudia las propiedades y relaciones cuantitativas

entre los entes abstractos (numeros, figuras geométricas y simbolos.)

CAPACIDADES MATEMATICAS Son aquellas capacidades que se despliegan a partir de las
experiencias y expectativas de los estudiantes, en situaciones problematicas reales. (Ministerio

de Educacion: Rutas del Aprendizaje pag. 22)
COMPRENDEMOS LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

La competencia matematica es entonces un saber actuar en un contexto particular, que nos
permite resolver situaciones problematicas reales o de contexto matematico. Un actuar
pertinente a las caracteristicas de la situacion y a la finalidad de nuestra accion, que selecciona
y moviliza una diversidad de saberes propios o de recursos del entorno. (Ministerio de
Educacion: Rutas del Aprendizaje pag. 19)

Nociones que se observan en la competencia "Resueive problemas de cantidad”
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Competencia “Resuelve problemas de cantidad”

A través de esta competencia se promueve el desarrollo de nociones basicas matematicas que
permitiran que las nifias y los nifios lleguen a comprender el concepto de cantidad y por ende
de nimero. Es importante saber que ellos conocen primero el nombre de los nimeros antes de
comprender su significado y que empiezan a contar de manera espontanea. Esto nos puede

Ilevar a pensar que estan listos para realizar operaciones mas complejas, como sumas y restas

Procesos y conceptos claves que debemos tener en cuenta para desarrollar competencias

matematicas

El proceso de clasificacion permite que las nifias y los nifios agrupen por semejanzas y separen
por diferencias, de modo que formen grupos con propiedades en comin, como la misma forma,
color, tamafio y cantidad: asi surge el concepto de clase. Clasificar hace posible que las nifias y
los nifios actlen sobre los objetos, distingan sus atributos y establezcan relaciones a partir de
ellos. Por ejemplo, pueden formar varios grupos de 5 elementos, la propiedad comun en este
caso es la clase del 5y representa a todos los grupos de 5 elementos. Formar estas agrupaciones
hara posible que en adelante comprendan el concepto de nimero como cardinal, el cual indica

la cantidad de elementos que tiene un grupo o conjunto.

El proceso de seriacion consiste en establecer relaciones entre elementos que son diferentes en
algun aspecto (el tamafio es lo més visible y concreto para ellos) y ordenar esas diferencias en
forma creciente y decreciente. De este modo, las nifias y los nifios pueden identificar la posicién

que ocupa un determinado objeto dentro de un ordenamiento o sucesion numérica.

Asi surge el concepto de serie y se da paso al nimero como ordinal. A partir de esto, las nifias
y los nifios logran comprender que cada elemento de la sucesién numérica es uno mas que el
que le sucede y uno menos que el que le precede. EI namero implica una relacion de inclusion.

Por ejemplo, el numero 5 implica una relacién mas que 4 y a su vez una menos que 3.
Los numeros cardinales expresan la cantidad de elementos o unidades que componen la clase.

Los numeros ordinales se originan al atender al lugar que el cardinal ocupa en la sucesion
numérica. Por tanto, la clase y la serie se apoyan reciprocamente. (Pontificia Universidad
Catolica del Peru, 2014)

La nocion de correspondencia permite que las nifias y los nifios comparen dos grupos de

elementos para determinar cuantos hay al contar apareando elementos de un grupo con los de
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otro grupo para llegar al concepto de equivalencia, es decir, cuando hay la misma cantidad. El

conteo

Cuando las nifias y los nifios empiezan a contar, suelen imitar y repetir de memoria los numeros.
Asi, cuentan de manera espontanea al inicio y van descubriendo que el conteo los ayuda, por
ejemplo, a saber, la cantidad de elementos que tiene un grupo de carritos o de mufiecas, cuantas
figuritas tienen, cuéntas galletas se comieron en la lonchera o cuantas velas van a soplar en su

cumpleaiios.
Si bien en un principio contar es un acto enteramente verbal y sin significado, poco a poco.

Podemos decir que el conteo da cuenta de su acercamiento al aprendizaje de los numeros, y se
da de manera progresiva y sucesiva, sin embargo, no es sefial que estén listos para sumar o

restar.

De manera progresiva, las nifias y los nifios van logrando realizar el conteo tomando en cuenta
estos principios y usando material concreto. Debemos estar alertas a estos procesos y
respetarlos, no debemaos forzar ni ejercitar de manera repetitiva el conteo sin ningun significado.
Recordemos que ellos avanzan a su propio ritmo de desarrollo. Una nifia o un nifio sabe contar
cuando aplica los principios de conteo y, ademas, consolida la cadena numérica, es decir, la

sucesion verbal que se emplea para contar (uno, dos, tres...).
¢ Es necesario ensefiar la escritura de los nimeros a los nifios del nivel inicial?, ;por qué?

Las nifias y los nifios se inician en el uso de nimeros de manera oral. Paralelo a esto y a su
reconocimiento, comienzan a representar cantidades creando sus propios simbolos y luego
empleando numerales. Debemos considerar que la escritura de nimeros esta ligada a sus niveles
de madurez neuro motriz, por lo que es importante respetar estos niveles en lugar de forzarlos.
Hay que tener en cuenta también sus intereses en el momento de registrar, de manera que se
den cuenta de su utilidad y comprendan que registrar una cantidad sirve para comunicar

informacién, para usar el resultado obtenido, etc.

La nocion de conservacion de cantidad. Implica comprender que las cantidades permanecen
iguales, independientemente de los posibles cambios de forma o posicién de sus partes.
Requiere ser construida internamente por las nifias y los nifios. Se observa cuando en una
correspondencia de elementos se modifica espacialmente uno de los grupos y generalmente las

nifias y los nifios aseguran que hay mas objetos en el que ocupa mas espacio. Si bien no es
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posible ensefiarles a conservar cantidades, si podemos observar cdmo avanzan en su proceso de

adquisicién de esta nocidn, es decir, si conservan o no conservan cantidades.

Adquisicién de las nociones de nimero y cantidad. Ellos adquieren la nocién de nimero a partir

de desarrollo de dos estructuras I6gico-matematicas elementales: la clasificacion y la seriacion.

Por ello, no es suficiente que una nifia o un nifio sepa contar verbalmente “uno, dos, tres” para

dominar y manejar el concepto de nimero; ademas, debe tener la nocién de la conservacion de

cantidad.

[ Qué capacidades se movilizan cuando la nifia o el nifio desarrolla la competencia “Resuelve

problemas de cantidad”?

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

expresiones

Capacidad ¢Qué implica?
Traduce Esta capacidad en el nivel inicial implica establecer relaciones a partir de
cantidades a | la exploracién de objetos de su entorno, reconociendo sus caracteristicas

en situaciones cotidianas para poder construir sus propias ideas

su  comprension
sobre los nimeros

y las operaciones

numéricas. matematicas de coOmo son las cosas y sus usos, y asi iniciarse en el
desarrollo de las primeras nociones de cantidad, como agrupar, ordenar,
agregar o quitar, contar, y algunas expresiones relacionadas con el tiempo
y el peso.
Comunica | Esta capacidad implica comprender y comunicar el significado de las

ideas matematicas a través de acciones con su cuerpo y la manipulacion
del material concreto relacionados con la nocion de cantidad, como
agrupar, ordenar, agregar o quitar, contar, asi como algunas expresiones
relacionadas con el tiempo y el peso: “muchos”, “pocos”, “ninguno”,

“pesa mucho”, “pesa poco”, “pesa mas”, “pesa menos’, “un ratito”,

29 <¢

“antes” o “después”,

99 ¢¢

mas que”,

29 ¢¢

menos que”’, “ayer”, “hoy” y “mafiana”.
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Estas representaciones se van consolidando conforme la nifia o el
nifio va experimentando o explorando las relaciones que se dan entre los

objetos.

Usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y

calculo.

Esta capacidad implica seleccionar, combinar o crear una variedad
de estrategias, para resolver problemas cotidianos relacionados con la
cantidad. Entre los méas usados esta el conteo, que le permite ir
desarrollando la nocion de cantidad. Establecer correspondencia es

también una estrategia para saber si hay mas o menos, o o mismo.

Competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Que la nifia o el nifio, vaya estableciendo relaciones entre su cuerpo y el espacio, los objetos, y

las personas que estan en su entorno. Es durante la exploracion e interaccion con el entorno que

ellos se desplazan por el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su interés o para

interactuar con las personas. Todas estas acciones les permiten construir las primeras nociones

de espacio, forma y medida. Asimismo, se espera que resuelvan problemas al relacionar los

objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales Cuando hablamos de las

Nociones gue se observan en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
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formas, debemos tener en cuenta que las nifias y los nifios, al estar inmersos en un mundo

tridimensional, tienen experiencias con figuras de 3

dimensiones, tales como cubos, cilindros, prismas, que son los cuerpos sélidos que mas
encuentran a su alrededor. Esto no quiere decir que aprenden los nombres de tales cuerpos
solidos, sino que solo experimentan con ellos. Gracias al conocimiento de los cuerpos solidos
tridimensionales, podran conocer figuras planas (bidimensionales), como cuadrados o

triangulos, y establecer relaciones entre ellos.

Muchas veces creemos que ensefiar las formas partiendo de figuras planas es lo mejor para los
estudiantes. Por el contrario, debemos empezar por cuerpos de 3 dimensiones, es decir, objetos
que ellos conocen y ven a su alrededor. Las lineas y los puntos (concepto abstracto) los iran
conociendo cuando en adelante analicen los cuerpos sélidos, en donde se encuentran

contenidos. “Todo conocimiento debe partir de la manipulacion de objetos concretos™.

Una buena estructuracién en cuanto a las formas y el espacio sera la base para que las nifias y
los nifios construyan solidos aprendizajes de geometria, esto quiere decir, las relaciones al

interior de los objetos y entre los objetos.

Debes saber que los conocimientos espaciales se desarrollan previamente a los conocimientos
geométricos. Las nifias y los nifios estructuran su espacio de manera espontanea desde que
nacen, en situaciones de la vida cotidiana; en cambio, es necesario ensefiarles los conocimientos
geométricos para que puedan utilizarlos. De ahi la importancia de sentar una buena base en
nuestro nivel. Cuando se quiere solucionar problemas referidos al espacio, estos se relacionan
con situaciones de la vida cotidiana; por el contrario, los problemas geométricos se refieren al

espacio representado mediante figuras y dibujos. Sin embargo, ambos se vinculan.

Las nifias y los nifios descubren de manera espontéanea la particularidad de un objeto cuando lo
comparan con otro y se dan cuenta de que entre los dos objetos que comparan existe una
diferencia, por ejemplo, que uno es mas largo que el otro. Esto da paso a sus primeras nociones
relacionadas con la medida. Si bien al comienzo no lo saben, poco a poco irdn incorporando

expresiones matematicas en su vocabulario hasta apropiarselas.

Cuando realizan esas comparaciones, pueden percibir también que algunos objetos tienen la
misma medida (las medidas hacen referencia a cualquier magnitud, como longitud, masa,
capacidad, tiempo). Es importante mencionar que, a partir de estas comparaciones de medida,

tambien pueden surgir situaciones en las que las nifias y los nifios efectien clasificaciones,
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seriaciones, cuantificaciones. Por ejemplo, pueden agrupar aquellos objetos que tienen medidas
iguales; ordenar 3 de distinta medida en forma ascendente o descendente; usar los pasos para
contar cuando tienen que medir el largo del aula. Es necesario que experimenten con este tipo

de medidas arbitrarias para que en adelante se den cuenta de la necesidad de una medida igual

para todos (medidas convencionales).

. Qué capacidades se movilizan cuando la nifa o el nifio desarrolla esta competencia?

Cuando desarrolla esta competencia, se movilizan las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geomeétricas.

Usa estrategias y procedimiento para orientarse en el espacio.

Capacidad

¢Qué implica?

Modela objetos

con formas

geométricas y sus

transformaciones

Implica establecer relaciones en el espacio a partir de sus
desplazamientos y ubicacion al explorar su entorno; es decir, reconocer
en situaciones de exploracion y juego que los objetos y las personas
tienen diferentes posiciones o ubicaciones en el espacio, realizar
desplazamientos, comparar distancias entre él y los objetos para
alcanzarlos, asi como descubrir las formas de los objetos, comparar los
tamafios y reconocer las caracteristicas de los objetos en relacion con la

longitud.

Comunica su
comprension

sobre

las formas y
relaciones

geométricas

Es comprender y comunicar el significado sobre las relaciones
que establece al expresar ideas sobre posiciones, desplazamientos,

medidas, formas de los objetos, usando algunas expresiones

2 ¢

matematicas: “grande”,

99 ¢¢ 2 ¢c

pequefio”, “largo”, “corto”, “es mas largo que”,

9% ¢

“es mas corto que”,

2% ¢¢

esto es grande”,

29 (13

esto es mas largo que”, “esto
rueda”, “esto tiene puntas”, “a un lado”, “al otro”, “arriba-abajo”,
“cerca-lejos”, entre otras orientaciones y ubicaciones espaciales.

También lo expresa con su cuerpo, material concreto y dibujos.
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Usa Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias y
estrategias y | recursos para desplazarse, construir formas geométricas y medir o
procedimientos estimar distancias, para solucionar los problemas que se presentan en su

juego o exploracion.
para Jueg P

orientarse en el | Conforme va creciendo, esas estrategias se van consolidando para

espacio construir las nociones de espacio, forma y medida.

Es importante que en los desplazamientos que la nifia o el nifio realice
pueda reconocer los puntos de referencia para que se pueda ubicar

espacialmente.
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CAPITULO IIL

METODOLOGIA DEL ESTUDIO

3.1. Tipo y nivel de investigacion

3.1.1Tipo de investigacion

En el presente estudio se realizard una investigacion basica, descriptiva debida que se busca
incrementar y contextualizar conocimientos de la variable estrategias matematicas. Al respecto
de la investigacion basica es de caracter descriptivo y esta dirigida a un conocimiento méas
completo a través de la comprension y descripcién de hechos o situaciones observables,
aspectos fundamentales de los fendbmenos o de las relaciones que se establecen antes.

(Hernéndez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la Investigacion, 2014)

3.1.2 Nivel de investigacion

El presente estudio fue de nivel descriptivo simple. La investigacion descriptiva simple se
caracterizd porque buscé especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de la
variable en estudio. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010)

3.2. Disefio de la investigacién

El disefio que se aplicard en el presente estudio sera no experimental de tipo transeccional,
debido a que no se manipulard la variable Estrategias matematicas, ademas se recogera

informacion mediante la ficha de observacién en un solo momento y tiempo unico.

El presente estudio sera del nivel descriptivo simple. Las investigaciones descriptivas simples
se caracterizan porque buscan especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de

la variable en estudio.
El esquema del disefio es el siguiente,

M )

v

Donde:

M= Muestra de estudio Promotoras de PRONOEI

O= Observacién de la variable estrategias matematicas

40



3. 3 Poblacién y Muestra
3. 3.1. Poblacion

La poblacion esta conformada por 8 promotora del PRONOEI “CONEJITO” SANTO TOMAS
2023 que estan contratadas por la UGEL Maynas en el afio escolar 2023

3.3.2. Muestra

La muestra se conformara por el 100 % de la poblacion que hacen un total de 8 promotoras del
PRONOEI “CONEJITO” SANTO TOMAS 2023; asimismo muestreo sera no probabilistico,
debido a que se seleccion0 a criterio del investigador a las promotoras del PRONOEI que

participaran de la investigacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1. Técnicas

La técnica que se aplicara para recoger informacion de la variable Estrategias matematicas sera

la observacion.

3.4.2. Instrumentos

El instrumento que se utilizara para recoger informacion de la variable estrategias matematicas
sera una ficha de observacion el cual consta de 15 preguntas, la misma que esta estructurada en
5 dimensiones (uso de materiales manipulativos, canciones y rimas, ensefianzas de patrones,
uso de juegos, uso de historias y problemas). El instrumento antes de su aplicacion sera

sometido a validez por juicio de experto.

3.5. Técnicas para el procesamiento y analisis de datos
Para el procesamiento se utilizara la hoja de calculo Excel en la cual se registrara la base de
datos. Asimismo, se utilizara la estadistica descriptiva para analizar los datos que luego se

presentaran dichos resultados.

Para el analisis de datos se utilizard la hoja de célculo Excel. Asimismo, se utilizara la
estadistica descriptiva para analizar los datos que luego se presentaran los resultados en tablas
0 datos segun los objetivos de la investigacion relacionada a la variable Estrategias matematicas
con su respectiva dimensional que son las siguientes: uso de materiales manipulativos,

canciones y rimas, ensefianzas de patrones, uso de juegos, uso de historias y problemas.

3.5.2. Andlisis de datos

e Para analizar los datos se aplicé la estadistica descriptiva representandoles mediante

tablas y graficos de frecuencia univariados.
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e También se sometio el instrumento a validez de juicio de expertos antes de aplicar el

instrumento.

3.6. Aspectos éticos a considerarse en el presente estudio

Se protegera la integridad fisica, psicologica y moral de los nifios y nifias que participaran del
estudio con las promotoras. Esto porque se recogerdn los datos en su estado natural y en un
tiempo Unico, para ello se brindard un ambiente seguro y tranquilo.

Asimismo, la informacién que se obtenga de los participantes, solo seran utilizados para fines
del estudio, luego seran eliminados y no se particularizard a ningun participante

3.7. Cronograma de actividades

2023
ACTIVIDADES

A S @) N D

Revision de la Literatura X

Elaboracion del proyecto de Tesis X

Presentacion y aprobacidon del proyecto X

Validez y confiabilidad del instrumento X

Recoleccion de datos

Analisis e interpretacion de Datos.

Elaboracion del informe final

Presentacion y aprobacion del informe X

final de sustentacion
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
4.1. Analisis descriptivo
A continuacion, se presentan los resultados obtenidos de la Investigacion titulada:
ESTRATEGIAS MATEMATICAS EN NINOS DE 5 ANOS EN LAS PROMOTORAS DEL
PRONOEI “CONEJITO” SANTO TOMAS 2023.para poder describir la variable de estudio
se considerd a todas las promotoras del PRONOEI “Conejitos” de la comunidad de Santo
Tomas, haciendo un total de 8 promotoras obteniéndolos resultados que presento en los
siguientes cuadros.

TABLA 1:selecciona los materiales adecuados para el desarrollo de las clases

CRITERIO Fl %
NUNCA 0 0
A VECES 1 12
CASI SIEMPRE 1 12
SIEMPRE 6 76
TOTAL 8 100

Fuente fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejitos “Santo Tomas
2023

En la tabla numero 1 podemos describir que no existe ninguna promotora que nunca
selecciona materiales,1(12%) lo selecciona a veces, lo hace casi siempre 1(12%) y siempre
teniendo el porcentaje mas alto 6(76%) que selecciona los materiales adecuados para
desarrollar las clases.

grafico 1.Selecciona materiales adecuados para el desarrollo de clases

o
=

B NUNCA 0
W A VECES 12

CASI SIEMPRE 12
B SIEMPRE 76

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo
Tomas2023.
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Tabla 2.Realiza diversas representaciones de agrupaciones de objetos segin un criterio con
material concreto y grafico

CRITERIO 1 Fl %
NUNCA 3 38
AVECES 2 25
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 1 12
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023.

En la tabla numero 2 podemos describir que el porcentaje mas alto es 3(38%) es que las
promotoras nunca realizan representaciones de agrupaciones de objetos con material concreto,
2(25%) lo hace a veces, igual el mismo porcentaje lo hace casi siempre 2(25%) y siempre lo
hace 1(12%) las representaciones de agrupaciones utilizando material concreto.

Grafico 2.Realiza diversas representaciones de agrupaciones de objetos segln un criterio
con material concreto y grafico

B NUNCA 38
B AVECES 25
m CASI SIEMPRE 25

SIEMPRE 12

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023.
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Tabla 3.Utiliza el conteo como estrategia para resolver situaciones referidas a juntar y
agregar en un ambito no mayor de cinco objetos

CRITERIO 1 Fl %
NUNCA 3 38
A VECES 2 25
CASI SIEMPRE 1 12
SIEMPRE 2 25
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023.

En la tabla numero 3 podemos describir que el porcentaje mas alto es 3(38%) es que las
promotoras nunca realizan el conteo como estrategias para juntar y agregar cinco objetos, sin
embargo, se observd que a veces y siempre tienen igual porcentaje de 2(25%) lo hace casi
siempre con un resultado menor de 1(12%) en utilizar el conteo como estrategias.

Grafico 3.Utiliza el conteo como estrategia para resolver situaciones referidas a juntar y
agregar en un ambito no mayor de cinco objetos

38

25

12

1

B NUNCA 38
M A VECES 25

CASI SIEMPRE 12
H SIEMPRE 25

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023.

45



Tabla 4.Usa estrategias matematicas con material concreto durante las clases

CRITERIO 2 Fl %
NUNCA 2 25
A VECES 1 12
CASI SIEMPRE 3 38
SIEMPRE 2 25
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla numero 4 podemos describir que el porcentaje mas alto es 3(38%) que las
promotoras casi siempre Usa estrategias matematicas con material concreto durante las clases,
sin embargo, se observo que a veces y siempre tienen igual porcentaje de 2(25%) Usan

estrategias matematicas con material concreto, lo hace casi siempre con un resultado menor
de 1(12%).

Grafico 4.Usa estrategias matematicas con material concreto durante las clases

25 25

1

B NUNCA 25
W A VECES 12
m CASI SIEMPRE 38

SIEMPRE 25

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023
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Tabla 5.Practica distintos procesos mentales y sociales a través del juego.

CRITERIO 4 Fl %
NUNCA 0 0
A VECES 2 25
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 4 50
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla numero 5 podemos describir que el porcentaje mas alto es 4(50%) que las
promotoras siempre practican distintos procesos mentales y sociales a través del juego durante
las clases de matematicas, casi siempre y a veces un 2(25%) y nunca un un 0(0%), donde la
mayoria practican distintos procesos mentales y sociales a traves del juego.

Grafico 5.Practica distintos procesos mentales y sociales a traves del juego

100

50

25 25
° Il

1

mNUNCA 0
m A VECES 25
CASI SIEMPRE 25
SIEMPRE 50
] 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023
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Tabla 6.Promover al juego libre de una manera divertida en la iniciacion a la matematica.

CRITERIO 4 F %
NUNCA 1 12
A VECES 2 25
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 3 38
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas

2023

En la tabla numero 6 podemos describir que el porcentaje mas alto es 3(38%) donde las
promotoras siempre promueven el juego libre de una manera divertida en la iniciacién a la
matematica, durante las clases de matematicas, casi siempre y a veces un 2(25%) y nunca un
1(12%) no promueven el juego libre de manera divertida en la iniciacion en la matematicas.

Grafico 6.Promover al juego libre de una manera divertida en la iniciacion a la matematica.

25

12

mNUNCA
A VECES
CASI SIEMPRE
SIEMPRE

B NUNCA A VECES CASI SIEMPRE

1
12
25
25
38

38

25

SIEMPRE

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas

2023
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Tabla 7.Establece un clima de confianza para que los nifios disfruten de diversas actividades
de juego

CRITERIO 4 F %
NUNCA 0 0
A VECES 1 12
CASI SIEMPRE 3 38
SIEMPRE 4 50
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla numero 7 podemos describir que el porcentaje mas alto es 4(50%) donde las
promotoras siempre establecen un clima de confianza para que los nifios disfruten de diversas
actividades de juego, durante las clases de matematicas, casi siempre un 3(38%) establecen
un clima de confianza, el 1(12%) a veces establecen un climas de confianza, nunca establecen
un clima de confianza para que los nifios disfruten de diversas actividades de juego, durante
las clases de matematicas un 0(0%)

Grafico 7.Establece un clima de confianza para que los nifios disfruten de diversas
actividades de juego

100

50
38

12

0 ——
1
B NUNCA 0
o A VECES 12
CASI SIEMPRE 38
SIEMPRE 50
] 100

B NUNCA mAVECES CASI SIEMPRE SIEMPRE m

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023
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Tabla 8.Realiza estrategias de juego en el planteamiento de problemas matematicas

CRITERIO 4 F %
NUNCA 2 25
A VECES 2 25
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 2 25
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas

2023

En la tabla numero 8, siempre, casi siempre y a veces un 2 (25%) si realizan estrategias de
juego en el planteamiento de problemas matematicas en sus actividades de aprendizaje, un
2(25) nunca realizan estrategias de juego en el planteamiento de problemas matemaéticas en

sus actividades de aprendizaje.

Grafico 8.Realiza estrategias de juego en el planteamiento de problemas matematicas

HNUNCA

m A VECES

m CASI SIEMPRE
SIEMPRE

25
25
25
25

25

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas

2023
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Tabla 9.Continua patrones y expresa la accion realizada

CRITERIO 3 F %
NUNCA 1 12
A VECES 2 25
CASI SIEMPRE 3 38
SIEMPRE 2 25
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla numero 9 podemos describir que el porcentaje mas alto es 3(38%) que las

promotoras casi siempre contintan patrones y expresan la accion realizada durante la clase,

sin embargo, se observo que a veces y siempre tienen igual porcentaje de 2(25%), nunca lo

hacen con un resultado menor de 1(12%).

Grafico 9.Continua patrones y expresa la accion realizada.

38

25 25
12
1
B NUNCA 12
W A VECES 25
m CASI SIEMPRE 38
SIEMPRE 25

B NUNCA m®mAVECES mCASISIEMPRE SIEMPRE

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023
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Tabla 10.Expresa con su propio lenguaje el criterio para ordenar patrones

CRITERIO 3 F %
NUNCA 0 0
A VECES 4 50
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 2 25
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla nimero 10 podemos describir que no existe ninguna promotora que expresa con su
lenguaje, sin embargo el puntaje mas alto lo hace a veces con un porcentaje de 4(50%) lo hace
casi siempre 2(25%) y siempre lo hizo igual 2(25%) que expresa con su propio lenguaje el criterio
para ordenar patrones.

Grafico 10.Expresa con su propio lenguaje el criterio para ordenar patrones

50

25 25

B NUNCA 0
m A VECES 50
m CASI SIEMPRE 25

SIEMPRE 25

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas

2023
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Tabla 11.Entona canciones que ayuden a los nifios a memorizar niUmeros y patrones.

CRITERIO 2 Fl %
NUNCA 0 0
A VECES 1 12
CASI SIEMPRE 1 12
SIEMPRE 6 76
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla numero 11 se observé que no existen porcentajes que entonen canciones al
desarrollar las clases 2(25%) las promotoras nunca hacen. Sin embargo, el porcentaje mas
alto lo hacen siempre que es de 6(76%), a veces y casi siempre los porcentajes son iguales de
1(12%) en el uso de canciones que ayuden a los nifios a memorizar patrones.

Grafico 11.Entona canciones que ayuden a los nifios a memorizar nimeros y patrones.

76
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0
NUNCA 0
A VECES 12
CASI SIEMPRE 12
SIEMPRE 76

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023
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Tabla 12.Fomenta durante el juego patrones de secuencias de ordinalidad

CRITERIO 2 Fl %
NUNCA 2 25

A VECES 2 25
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 2 25
TOTAL 8 100

Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla numero 12 se observé que el 2(25%) las promotoras nunca hacen juego de
patrones con secuencias numeéricas. En la mayoria de criterios como a veces, casi siempre y
siempre los porcentajes son iguales de 2(25%) es que Fomenta durante el juego patrones de
secuencias de ordinalidad

Grafico 12.Fomenta durante el juego patrones de secuencias de ordinalidad
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Fuente Fichas de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023
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4.2 Resultado a nivel del objetivo general

Tabla 13.Estrategias matematicas en nifios de 5 afios en las promotoras del PRONOEI
"Conejito"Santo Tomas 2023.

CRITERIO Fl %
NUNCA 1.8 22
A VECES 1.6 20
SIEMPRE 2 25
CASI SIEMPRE 2.6 33
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

Grafico 13.Estrategias matematicas en nifios de 5 afios en las promotoras del PRONOEI
"Conejito"Santo Tomés 2023.
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Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla y grafico 13, Se observa que la mayoria de las promotoras el (33%) casi siempre
aplican las estrategias matematicas en los nifios de 5 afios del PRONOEI, lo hacen siempre
(25%) a veces aplican las estrategias matematicas el (20%) y nunca lo hacen con un
porcentaje de (22%) no aplican las estrategias matematicas. Esto se evidencia el resultado de
la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo
Tomas 2023.
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4.3. Respecto a nivel de objetivo especifico
Respecto al objetivo especifico 1:

1.- Identificar el nivel de la dimension en el uso de materiales manipulativos en los ninos de 5
afios en las promotoras del PRONOEI “conejito” Santo Tomas

Tabla 14.En el uso de uso de materiales manipulativos en los nifios de 5 afios en las
promotoras del PRONOEI “conejito” Santo Tomas 2023

CRITERIO Fl %
NUNCA 2 25
A VECES 1.5 19
CASI SIEMPRE 1.7 22
SIEMPRE 2.8 34
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

Grafico 14.En el uso de materiales manipulativos en los nifios de 5 afios en las promotoras
del PRONOEI “conejito” Santo Tomas 2023

Titulo del grafico
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Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla y grafico 14, Se observa un porcentaje mayor el (34%) siempre las promotoras
aplican el uso de materiales manipulativos en los ninos de 5 afios del PRONOEI “conejito”,
lo hacen casi siempre (22%) a veces un (19%) y nunca lo hacen con un porcentaje de (25%)
podemos deducir que algunas de las promotoras no hacen uso de materiales manipulativos
Esto se evidencia el resultado de la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras
del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023.
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Respecto al objetivo especifico 2:

1.Identificar el nivel de la dimension en el uso de juegos en los nifios de 5 afios en las promotoras
del PRONOETI “conegjito” Santo Tomas

Tabla 15.El uso de juegos en los nifios de 5 afios en las promotoras del PRONOEI
“conejito” Santo Tomas

CRITERIO Fl %

NUNCA 1.5 19
A VECES 1.5 19
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 3 37
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

Grafico 15.El uso de juegos en los nifios de 5 afios en las promotoras del PRONOEI
“conejito” Santo Tomds

Titulo del grafico
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En la tabla y gréfico 15, Se observa que las promotoras practica distintos procesos mentales y
sociales a través del juego un (37%) siempre. Promover al juego libre de una manera divertida
en la iniciacion a la matematica casi siempre un (25%) a veces un clima de confianza para que
los nifios disfruten de diversas actividades de juego un (19%) y nunca lo hacen con un
porcentaje de (19%), podemos deducir que la mayoria de las promotoras realizan juegos en sus
clases de matematicas., Esto se evidencia el resultado de la aplicacion de las fichas de
observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023
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Respecto al objetivo especifico 3

1.- Identificar el nivel de la dimension en la ensefanza de patrones en los nifios de 5 afios en las
promotoras del PRONOEI “conejito” Santo Tomas

Tabla 16.En la ensefianza de patrones en los nifios de 5 afios en las promotoras del
PRONOEI “conejito” Santo Tomas.

CRITERIO FI %
NUNCA 1.8 22
A VECES 1.6 20
CASI SIEMPRE 2 25
SIEMPRE 2.6 33
TOTAL 8 100

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

Grafico 16.En la ensefianza de patrones en los nifios de 5 afios en las promotoras del
PRONOEI “conejito” Santo Tomas.

33

25

1

B NUNCA 22
m A VECES 20
CASI SIEMPRE 25
SIEMPRE 33

Fuente: Ficha de observacion a las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas
2023

En la tabla y grafico 16, Se observa que las promotoras un (25%) siempre Elabora patrones
de seriacion en material grafico y concreto, ordenan patrones casi siempre un (29%) a veces
lo aplican la ensefianza de patrones un (21%) y nunca lo hacen con un porcentaje de (25%),
podemos deducir que las promotoras aplican casi siempre la ensefianza de patrones en sus
clases de matematicas., Esto se evidencia el resultado de la aplicacién de las fichas de
observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023.
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DISCUSION

De acuerdo al objetivo general de la presente investigacion es analizar las estrategias
matematicas aplicadas en nifios de 5 afios en las promotoras del PRONOEI “conejito” Santo
Tomas — San Juan 2023, nos indica que en la tabla nimero 1 podemos describir que no existe
ninguna promotora que nunca selecciona materiales,1(12%) lo selecciona a veces, lo hace casi
siempre 1(12%) y siempre teniendo el porcentaje mas alto 6(76%) que selecciona los
materiales adecuados para desarrollar las clases. Segun Elsa Jihuallanca (2020), plantea que
la matematica sea practica, util y divertida, es el gran reto que tiene el docente en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de esta materia, por lo que las estrategias lidicas cobran
importancia, ya que, el juego es la actividad primordial en la infancia, donde el nifio y la nifia
aprende a socializarse, comunicarse, aprender reglas, compartir, descubrir nuevas cosas,
desarrollar habilidades, destrezas y conocimientos basicos, de manera libre y espontanea.; En
la tabla y grafico 14, Se observa un porcentaje mayor el (34%) siempre las promotoras aplican
el uso de materiales manipulativos en los nifios de 5 afios del PRONOEI “conejito”, lo hacen
casi siempre (22%) a veces un (19%) y nunca lo hacen con un porcentaje de (25%) podemos
deducir que algunas de las promotoras no hacen uso de materiales manipulativos Esto se
evidencia el resultado de la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras del
PRONOETI “Conejito” Santo Tomas 2023

Aristizabal Z., Colorado T., & Gutiérrez Z., 2016. Plantea que las estrategias didacticas en
educacién inicial para el desarrollo de nociones l6gico matematicas estan basadas en
actividades con las cuales los alumnos construiran aprendizajes significativos en la practica
diaria, adquiriendo conceptos que se relacionen con su entorno, algunas de las estrategias
didécticas utilizadas por las docentes de educacion inicial son: el juego que le permite al
infante desarrollar habilidades que implican el aprendizaje de las matematicas como la
clasificacion, seriacion, secuencia o patron, cuantificacion, correspondencia comparacion y
conservacion. En la tabla y gréafico 15, Se observa que las promotoras practica distintos
procesos mentales y sociales a través del juego un (37%) siempre. Promover al juego libre de
una manera divertida en la iniciacion a la matematica casi siempre un (25%) a veces un
clima de confianza para que los nifios disfruten de diversas actividades de juego un (19%) y
nunca lo hacen con un porcentaje de (19%), podemos deducir que la mayoria de las
promotoras realizan juegos en sus clases de matematicas donde (ALIAGA ROMERO, 2017)
realizo la aplicacion de las estrategias ludicas, permitiendo desarrollar aprendizajes

relacionados a la competencia resuelve problemas de cantidad en el Area de Matematica, con
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un 74,9 puntos, en consecuencia, se afirma que si hubo influencia de las estrategias ludicas en
los aprendizajes de los estudiantes; sin embargo Wussing,1998 Dice que aprender y ensefiar
matematicas significa desarrollar, casi siempre, conocimientos matematicos, aungue ellos se
hayan creado o inventado., hace mas de cuatro mil afios, Los docentes de matematicas hacen
matematica con sus estudiantes en el momento mismo de construir definiciones y conceptos
matematicos.

En la tabla y grafico 16, Se observa que las promotoras un (25%) siempre Elabora patrones
de seriacion en material grafico y concreto, ordenan patrones casi siempre un (29%) a veces
lo aplican la ensefianza de patrones un (21%) y nunca lo hacen con un porcentaje de (25%),
podemos deducir que las promotoras aplican casi siempre la ensefianza de patrones en sus
clases de matematicas., Esto se evidencia el resultado de la aplicacién de las fichas de
observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023. Segun Dina
Garcia de la Regidn Loreto plantea que las investigaciones realizadas por el Ministerio de
Educacidn se pueden detectar que existen en nuestra regidn nifios y nifias que tienen algunas
dificultades en el desarrollo de las capacidades matematicas. Cabe sefialar que, en esta etapa,
es necesario desarrollar en los nifios y las nifias las capacidades basicas referidas al area de
matematica, por ello la escuela debe ofrecer variadas y continlas situaciones ludicas
altamente significativas y relevantes de acuerdo a las caracteristicas de los nifios y nifias
(Minedu-2015), Segn el CNEBR 2017 Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se
enfrentan a retos para los cuales no conocen de antemano las estrategias de solucion; esto les
demanda desarrollar un proceso de indagacion y reflexion social e individual que les permita
superar las dificultades u obstaculos que surjan en la basqueda de la solucion. En el &rea de
matematica, en el nivel inicial de nuestro Disefio Curricular Nacional (DCN), se trabaja por
ciclos asi, en el ciclo | comprende a nifios de 0 a 2 afios, en el ciclo Il se trabaja con nifios de 3
a 5 afos., En este ciclo 11, los nifios han alcanzado un desarrollo evolutivo que les permite
participar mas independiente y activamente de una mayor cantidad y variedad de experiencias
educativas

Referente a los logros de aprendizaje por ciclos en la EBR, en el area l6gico-matematica, en el
Il ciclo del nivel inicial, se considera, segun el Disefio Curricular Nacional 2 competencias:
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMAS MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
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CONCLUSIONES

El objetivo general tiene como principal funcidn disefiar y aplicar estrategias que permitiran mejorar
el aprovechamiento escolar en la asignatura de las Matemadticas a través del juego, este sin duda fue
logrado porque al final se pudo observar cdmo los alumnos habian adquirido ese conocimiento que
se habia planteado.

1.El resultado del objetivo general, se observa que la mayoria de las promotoras el (33%) casi
siempre aplican las estrategias matematicas en los nifios de 5 afios del PRONOEI, lo hacen
siempre (25%) a veces aplican las estrategias matematicas el (20%) y nunca lo hacen con un
porcentaje de (22%) no aplican las estrategias matematicas. Esto se evidencia el resultado de
la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo
Tomas 2023.

2. Del objetivo especifico, se identifico que en la dimension 1 de uso de materiales
manipulativos se observa en tabla y grafico 14 un porcentaje mayor (34 %) siempre las
promotoras aplican el uso de materiales manipulativos en los nifios de 5 afios del PRONOEI
“conejito”, lo hacen casi siempre (22%) a veces un (19%) y nunca lo hacen con un porcentaje
de (25%) podemos deducir que algunas de las promotoras no hacen uso de materiales
manipulativos Esto se evidencia el resultado de la aplicacion de las fichas de observacion en
las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo Tomas 2023.

3. Del objetivo especifico, se identificd que la dimension 2 en el uso de juegos en los nifios de
5 anos del PRONOEI “conejito” se observa en la tabla y grafico 15 que las promotoras
practica distintos procesos mentales y sociales a través del juego un (37%) siempre. Promover
al juego libre de una manera divertida en la iniciacion a la matematica casi siempre un (25%)
a veces un clima de confianza para que los nifios disfruten de diversas actividades de juego
un (19%) y nunca lo hacen con un porcentaje de (19%), podemos deducir que la mayoria de
las promotoras realizan juegos en sus clases de matematicas., Esto se evidencia el resultado de
la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras del PRONOEI “Conejito” Santo
Tomas 2023

4. Del objetivo especifico, se identificd que la dimension 3 En la ensefianza de patrones en los
nifios de 5 afios del PRONOEI “conejito” en la tabla y gréafico 16, Se observa que las
promotoras un (25%) siempre Elabora patrones de seriacion en material grafico y concreto,
ordenan patrones casi siempre un (29%) a veces lo aplican la ensefianza de patrones un

(21%) y nunca lo hacen con un porcentaje de (25%), podemos deducir que las promotoras
aplican casi siempre la ensefianza de patrones en sus clases de matematicas., Esto se evidencia
el resultado de la aplicacion de las fichas de observacion en las promotoras del PRONOEI
“Conejito” Santo Tomas 2023.

En conclusidn, se puede citar que las actividades realizadas como el juego, manipulacion de
objetos y el seguimiento de patrones son recursos que trae muy buenos resultados en la
conduccion de una clase, porque despierta la motivacion de los nifios, su atencion y
entusiasmo, e interés por conocer cosas nuevas; por lo que se recomienda aplicarla
continuamente el uso de esta herramienta en las practicas educativas.
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RECOMENDACIONES
1. A la especialista del nivel inicial del PRONOEI, deben incluir en los talleres de
aprendizaje las estrategias matematicas en las promotoras educativas comunitarias para el
reforzamiento en sus sesiones de aprendizaje de matemaética, con el fin de lograr un
adecuado desarrollo de las matematicas sea significativo en los nifios de cinco afios del
PRONOEI "Conejito" Santo Tomas 2023.

2. Alacoordinadora del PRONOEI capacitar constantemente a las promotoras educativas
comunitarias en el uso adecuado de las competencias y capacidades en el area de
matematica con la finalidad de lograr aprendizajes utilizando adecuadamente las

estrategias matematicas en el area.

3. A las promotoras educativas comunitarias durante la planificacion de las experiencias
de aprendizajes deben incluir estrategias matematicas en el uso de materiales

educativos, juegos y ensefianzas de patrones en las sesiones de aprendizajes

4 Alos padres de familia de toda comunidad educativa, es importante que se involucren
enel apoyo permanente de la educacion de sus hijos, es decir, en la educacion se debe

trabajar en una constante relacion: alumno- padre de familia y promotoras educativas.

5 Alos futuros investigadores interesados en el tema de estrategias matematicas continuar
proponiendo nuevas lineas de investigacion en la que puedan proponer estrategias

innovadoras, para incrementar las estrategias hacia los estudiantes.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Titulo:

Estrategias Matematicas en nifios de 5 afios en las promotoras del PRONOEI “Conejito” santo tomas 2023

PROBLEMAS

OBJETIVOS

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

METODOLOGIA

Problema General

.De qué manera
desarrollan las
estrategias
matematicas en las
promotoras de
PRONOEI

Problemas
Especificos

¢Como identificar las
estrategias para
ensefiar matematicas
en nifios de 5 afios en
las promotoras del
PRONOEI “conejito”
santo tomas Distrito
de San Juan 2023

Obijetivo General:

o Analizar las
estrategias
matematicas
aplicadas en nifios de
5 afios en las
promotoras del
PRONOEI “conegjito”
Santo Tomas — San
Juan 2023

Objetivos
especificos:

. Identificar las
estrategias para
ensefiar matematicas
en nifos de 5 afios en
las promotoras del

Estrategias
matematicas

Dimensién de uso
de materiales
manipulativos

Selecciona materiales adecuados
para el desarrollo de sus clases

Realiza diversas
representaciones de
agrupaciones de objetos
segun un criterio con
material concreto y gréfico.

Utiliza el conteo como
estrategia para resolver
situaciones referidas a
juntar y agregar en un
ambito no mayor de cinco
objetos

Usa estrategias matematicas con
material concreto durante las
clases

Dimension en el
uso de juegos

Practica distintos procesos
mentales y sociales a través del
juego.

Tipo de Investigacion

La investigacion sera de tipo
Basica Descriptiva.

Disefio de la Investigacion:

La investigacion serd no
experimental de tipo
transeccional, debido a que
no se manipulard la variable
Estrategias matematicas,
ademas se recogera
informacion mediante la ficha
de observacion en un solo
momento y tiempo unico.

Su disefio es:
M 0]

M= Muestra de estudio a
Promotoras de PRONOEI
“conejito”
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¢ Cbémo describir
estrategias
matematicas en las
promotoras del
PRONOEI
“conejito” santo
tomas Distrito de
San Juan 2023

¢ Como evaluar los
resultados obtenidos
sobre las estrategias
matematicas en las
promotoras del
PRONOEI
“conejito” santo
tomas Distrito de
San Juan 2023

PRONOETI “conejito”
Santo Tomas — San
Juan 2023

. Describir las
estrategias
matematicas que
aplican las
promotoras del
PRONOETI “conejito”
Santo Tomas — San
Juan 2023

. Evaluar  los
resultados obtenidos
sobre las estrategias
matematicas
aplicadas por las
promotoras
educativas
comunitarias — San
Juan 2023

Promover al juego libre de una
manera divertida en la iniciacion
a la matematica.

Establecer un clima de confianza
para que los nifios disfruten de
diversas actividades de juego.

Realiza estrategias de juegos en el
planteamiento de problemas
matematicas.

Dimensién en la
ensefianza de
patrones

Elabora patrones de seriacion en
material grafico y concreto.

10

Continua patrones y expresa la
accion realizada,

11

Expresa con su propio lenguaje el
criterio para ordenar patrones

12

Fomenta durante el juego
patrones de secuencia de
ordinalidad.

O= Observacion de la
variable Estrategias
Matematicas.

Poblacion

La poblacion esta
conformada por 8 promotoras
educativas comunitarias del
PRONOEI “CONEJITO”
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Anexo 2: Tabla de operacionalizacion de la variable

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES INDICES
1 Selecciona materiales adecuados para el
desarrollo de sus clases
Realiza  diversas  representaciones  de
2 | agrupaciones de objetos segln un criterio con
material concreto y gréfico.
Dimension de uso _ i
de materiales Utiliza el conteo como estrategia para resolver
manipulativos situaciones referidas a juntar y agregar en un
3 | ambito no mayor de cinco objetos
Usa estrategias matematicas con material
4 | concreto durante las clases
5 Practlcl:a dlst_lntos procesos mentales y sociales NUNCA
a traves del juego. 1)
5 P_romqver al _ju_ego _ ,Iibre de una manera | AvECES
divertida en la iniciacion a la matematica. 2)
I\EZ:;?;Z%IS;S Dimensién en el Establecer un clima de confianza para que los CAS|
uso de juegos nifios disfruten de diversas actividades de | qJEMPRE
7| juego. 3)
SIEMPRE
g Realiza estrategias de juegos en el (4)
planteamiento de problemas matematicas
9 Elabora patrones de seriacion en material
gréafico y concreto.
10 Continua patrones y expresa la accion
realizada,
Dimerlsién enla Expresa con su propio lenguaje el criterio para
ensefianza de 11 | ordenar patrones
patrones
Fomenta durante el juego patrones de
12 | secuencias de ordinalidad
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Anexo 3: Instrumento de recolecciéon de datos
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “LORETO”

Ficha de observacion

(Para observacion de las PROMOTORAS DEL PRONOEI “CONEJITO” SANTO TOMAS
2023)
I. PRESENTACION
La ficha de observacion contiene 15 items con el propdsito que las Promotoras Educativas
Comunitarias apliquen las estrategias en el aprendizaje de las matematicas en los nifios del nivel

inicial no escolarizado.

II. DATOS GENERALES:

1. PRONOEI : SANTO TOMAS 2023
2. PROGRAMA

3. COORDINADORA :

4. DiA
5.  HORA
6. SEXO

III. INSTRUCCIONES
* Ficha de Observacion marcar con (X) la frecuencia de los 15 items

IV. CONTENIDO

ESTRATEGIA MATEMATICA SIEMPRE CASI AVECES | NUNCA
SIEMPRE
, C) 3 ) @
DIMENSION DE USO DE

MATERIALES MANIPULATIVOS
Selecciona materiales

01 | adecuados para el desarrollo de
sus clases

Realiza diversas
representaciones de

02 | agrupaciones de objetos segun
un criterio con material
concreto y grafico.

Utiliza el conteo como

03 | estrategia para resolver
situaciones referidas a juntar y
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agregar en un ambito no mayor
de cinco objetos

4

Usa estrategias matematicas
con material concreto durante
las clases.

DIMENSION EN EL USO DE
JUEGOS

Practica distintos procesos
mentales y sociales a través del
juego.

Promover al juego libre de una
manera divertida en la
Iniciacion a la matematica.

Establecer un clima de
confianza para que los nifios
disfruten de diversas
actividades de juego.

8

Realiza estrategias de juegos
en el planteamiento de
problemas matemadticas

DIMENSION EN LA ENSENANZA

DE PATRONES

Elabora patrones de seriacion

9 . ,
en material grafico y concreto.
10 Cogtinua pgtrones y expresa la
accion realizada,
Expresa con su propio lenguaje
11 | el criterio para ordenar
patrones
Fomenta durante el juego
12 | patrones de secuencias
numéricas
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Anexo 4: Informe de validez por juicio de experto

INFORME ESTADISTICO DE VALIDEZ

La validez de los instrumentos se determind mediante el juicio de expertos en la variable de
investigacion. La validez de un estudio “Se refiere al grado en que un instrumento mide la
variable que pretende medir” (Hernandez, Fernandez y Batista, 2014, p. 201). Los expertos
fueron: Mg. Shirley Kesslena Suarez Reategui identificada con DNI: 05384951; Mgr. Aida
Teresa Trisoglio de Sifuentes, identificada con DNI:05241199; Mgr. Marco Aurelio Pumayali
Quispe identificado con DNI: 31038594. Los resultados de la revision se muestran en la tabla de
criterios para determinar la validez del instrumento de recoleccion de datos, el cual debe tener

como minimo 0.80% en el coeficiente de correlacion calculado.

Tabla resumen de valoracion de la validez de contenido del instrumento de recoleccion de datos

INSTRUMENTO
N Expertos PRUEBA DE ENTRADA
Calificacion Calificacion Porcentaic
lograda total J
| Shirley ' Kesslena  Suarez 43 50 96.00%
Reategui
) A1da Teresa Trisoglio de 46 50 92.00%
Sifuentes
3 | Aurelio Pumayali Quisoe 47 50 94.00%
VALIDEZ DE LA PRUEBA DE ENTRADA = 282/3=94%

El promedio obtenido de validacion dada por los expertos al instrumento de recoleccion de datos
es de 94%, el cual se encuentra dentro del pardmetro del intervalo establecido considerado como
validez alta, apto para su aplicacion.

Parametro:

Elevada: 90 a 100%

Alta: 80 a 89.99%
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DATOS GENERALES
1.1. Apellidos y nompres

§

S5
3

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

12 Titulo Profesional —  + o : Lic Shirey Kesslons Suarez Restogui

1.3. Grado académico
1.8 Titulo de fa Investigacién

doa{  )ingeniersia{ ) oOwo { )

?_"MU ( X )Maestrin { ) Docwrai )
+ "ESTRATEGIAS MATEMATICAS EN NIRCS DE 5 AROS
EN LAS PROMOTORAS DEL PRONOE! *CONENTO"

SANTO TOMAS 2023
1.4. Nombre del Instrumento i FICHA DE OBSERVACION
. PUNTAJE
INDIC RITERIOS Busna Muy
MIORES CUALITATIVOSICUANTITATIVOS | Deficlente | Regular | Busna | g4, | Excijents
‘
Estd escilc com un  lenguaje ~N

1. CLARIDAD apropiacdo para el grugo on ol cusl se >
12, OBJETIVIDAD fh‘:“mm“ fo;. e  roe)
13, ACTUALIDAD Mow.d;almdnhduﬂ-y .
14, ORGANIZACION s gl ol o)
15. SUFICIENGIA z«nmi?munmyuw

16, INTENCIONALIDAD

17. CONSISTENCIA

Adecusda  pars valorsr @
protiemiti

B3£2d0 8 1606138 Cenailcas Sob( &
Logeidad  esdre Jas  varabios,

definicidn conceplual y operacional,
18. COHERENCIA dimanrsiones, indicadores y escata de ‘I
mecidn e
Tpo y odenn da nveshgacion N
18, METODOLOGIA adecunda ol sta del estudio. Z°

Gerers  nuevas pautas en 13
20. CONVENIENCIA vestigacdn y  constuccin  de

.
\

tecrias,
VALORACION CUANTITATIVA:
Detcierde | Regular | Bueno Bh:o'ym Excelente
VALORACION CUALITATIVA:
{ ] t )yt Y|t ) [
OPINION DE APLICABILIDAD: ACEPTADO ( ) l RECHAZADO ( )

T

Lic. Shirey mlﬁ. sw-x wm Mar.
DN1:05384861
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DATOS GENERALES
1.2 Wommbnmwm:”‘“"ﬂwdbam:u
1.3 Grado académico :Licenciado/a () Ingeniero/a( ) Otro ()
1.4 Titulo de la Investig :Bachiler (X ) Maestria ( ) Doclor( )
acién - *ESTRATEGIAS MATEMATICAS EN NIROS DE 5 AROS EN
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5. SUFICIENCIA 8o boprid e X ]
Adecuado  para VO
8. INTENCIONALIDAD | oroblemstica del estudo, ¥
7. CONSISTENCIA e a'f"""“"""“‘"" X .|
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_ Mot ;
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DATOS GENERALES

INSTRUMENTO

AT

1.1. Apellidos y nombres dol experto : Lic. Marco Aurelio Pumayali Quispe Mg

1.2, Titulo Profesional
1.3. Grado académico

1.7 Titlo de la investigacion

+ Licenciado/a (
: Bachiller

) Ingenierofa {
{ X )Maestro ()
<+ "ESTRATEGIAS MATEMATICAS EN NIROS DE S ANOS EN

) Otro ¢ )
Doctor ()

LAS PROMOTORAS DEL PRONOE! “CONEJITO” SANTO

TOMAS 2023
1.4. Nom :
bre del instrumento : FICHA DE OBSERVACION PUNTAJE
Muy
CRITERIOS Regular | Bueno Excelents
WA cuauTATVOSICUANTITATVS | D95/ | F2G x| e B
Esld escrlo con un  lenguaje )\
1. CLARIDAD apropiado para e grupo en el cual s
Eu? do conduclas )& g
Express on
22. OBJETIVIDAD seonditoriay | :
23, ACTUALIDAD “! . ”“ . o ¥ Fas
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24. ORGANIZACION | [t 17e O =
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a \
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28. COHERENCIA dimersiones, incicadores y escala do /)
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Genera nuevas pautas en s 0y
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Anexo 6: Base de datos

CASI SIEMPRE TOTAL
DIMENSIONES PREGUNTA Ll ARECE SIEMPRE
F % F % F % % TF T %
Selecciona materiales adecuados para el 0 0 1 12 1 12 6 76 8 100
desarrollo de sus clases
Realiza diversas representaciones de 3 38 2 25 2 25 1 12 8 100
agrupaciones de objetos seglin un
. criterio con material concreto y grafico.
DIMENSION 1 - -
Utiliza el conteo como estrategia para 3 38 2 25 1 12 2 25 8 100
USO DE MATERIALES . : . .
resolver situaciones referidas a juntary
MANIPULATIVOS o .
agregar en un dmbito no mayor de cinco
objetos
Usa estrategias matematicas con 2 25 1 12 3 38 2 25 8 100
material concreto durante las clases.
TOTAL 2 25% 13% 2 25% 3 37% 8 100
Practica distintos procesos mentales y 2 25 1 12 3 38 2 25 8 100
sociales a través del juego.
Promover al juego libre de una manera 2 25 2 25 2 25 2 25 8 100
divertida en la iniciacién a la matematica
. Establecen un clima de confianza para 0 0 1 12 1 12 6 76 8 100
DIMENSION 2 oo . .
USO DE JUEGOS gue los nifos disfruten de diversas
actividades de juego.
Realiza estrategias de juegos en el 2 25 2 25 2 25 2 25 8 100
planteamiento de problemas
matematicas
TOTAL 2 25% 1 13% 2 25% 3 37% 8 100
DIMENSION 3 E:Z:);)rr;Ip;r';rﬁ(?:jilciiss:;gon en 2 25 2 25 2 25 2 25 8 100
ENSENANZA DE : : =
PATRONES rC:;E;;: patrones y expresa la accion 1 12 2 25 3 38 2 25 8 100

75




Expresa con su propio lenguaje el criterio 38 12 25 25 100
para ordenar patrones
Fomenta durante el juego patrones de 25 25 25 25 100
secuencias numéricas

TOTAL 25% 25% 25% 25% 100
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ANEXO 7: FOTOGRAFIAS DEL ESTUDIO

DIMENSION 1: USO DE MATERIALES MANIPULATIVOS
7




DIMENSION 2 :USO DE JUEGOS
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DIMENSION 3: ENSENANZAS DE PATRONES
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